Tipps und Tricks in ArCon ¥ ArCon Software

Oversampling

Verwischt Farbverlaufe und Ubergdnge an Kanten. Folgende Einstellungen haben sich bewahrt:

Diese werden nicht gezackt (dhnlich dem Kantenfilter).

Der Vorteil bei Videos besteht darin, dass Kanten Far Ausdrucke mit 150dpi:

nicht flimmern. Das ganze Video wirkt dadurch ruhiger. A5: 1240/877 ohne, 4, 9 oder 16-fach
A4: 1754/1240 ohne, 4, 9 oder 16-fach

Hinweis: A3: 2480/1754 ohne, 4 oder 9-fach

Die Rechenzeit ist daher erheblich héher und es kdnnen A2: 3508/2480 ohne, oder 4-fach

nicht mehr so grolRe Auflésungen gespeichert werden. A1:4961/3508 ohne Oversampling
A0: 7016/4961 ohne Oversampling

Unsere Empfehlung: . Fir Ausdrucke mit 300dpi:

4-fach oder 9-fach Oversampling verwenden! A5: 2480/1754 ohne, 4 oder 9-fach
A4: 3508/2480 ohne, oder 4-fach

Wie geht Oversampling auf technischer Ebene vor? A3: 4961/3508 ohne Oversampling

Bei einem 4-fach Oversampling (2x2) werden 2 Pixel A2:7016/4961 ohne Oversampling

nebeneinander und 2 Pixel untereinander zu einem

vermischt. Dadurch nimmt die Bildbreite und Hohe Fir Ausdrucke mit 600dpi:

jeweils um die Halfte ab. Bei gleicher BildgroRe A5: 4961/3508 ohne Oversampling

steigt die Rechenzeit um das 4-fache. A4:7016/4961 ohne Oversampling

Nchdem ArCon intern 8192 x 8192 Pixel
rechnen kann, ist demnach die max.
Einstellung bei

4-fach Oversampling 4096 x 4096,
9-fach Oversampling 2730 x 2730 und
16-fach Oversampling 2048 x 2048 Pixel.

Beispielbild mit 9-fach Oversampling

Hinweis:

Wenn dabei eine héhere Anzahl von Pixel
eingestellt wird, speichert ArCon das Bild
mit der oben genannten Anzahl.

Wenn man Bilder mit Schatten drucken
mochte, muss zuerst ein Bild gespeichert
werden. Um die gewilnschten Schatten
und Spiegelungen zu kontrollieren, startet
man zuvor den Raytracer. Anschliel3end
kdnnen Sie das Bild abspeichern.
ArCon speichert die Bilder mit 72 dpi ab.
Bildausschnitt

ohne Oversampling
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