Tipps und Tricks in ArCon ¥ ArCon Software

Erstellen einer hochwertigen Visualisierung in ArCon

Rechts sehen Sie ein ArCon-Bild mit den Standardeinstel-
lungen. Oft will man jedoch eine hohere Qualitat der Bilder
erzielen. Dies ist mit ein paar Tricks und Einstellungen auch
ganz einfach mdglich. Zu beachten ist, dass die Bildqualitat
auch von der Qualitat der Objekte und des Hintergrundbildes
entscheidend abhangt.

Fur die AuBenvisualisierung des Hauses ist der Katalog
~Werz 3D Outdoor Objects” eine Mdoglichkeit zur Erhéhung
der Qualitat, da dieser Katalog unter anderem Fotos bei den
Objekten (Pflanzen und Menschen) verwendet. Sollen von
dem Projekt Bilder erstellt werden, so ist es sinnvoll, 2D Foto-
Objekte fur die Visualisierung zu verwenden. Es ist jedoch
seit der Version ArCon Eleco+ 2006 auch mdglich, sich eigene 2D Foto-Objekte zu erstellen. Sie nehmen ein be-
stehendes Foto und farben den Hintergrund in einem Fotobearbeitungsprogramm schwarz. Wir empfehlen das Bild
als Bitmap (bmp) Datei zu speichern, da im Format jpg das Schwarz in dunkle Grautdne geandert wird.

In ArCon ab Version +2006 finden Sie unter ,Makros®, ,Extra-Funktionen“ die Funktion ,Objekte aus Bilder erstellen..”
Mit diesem Befehl wird aus dem erzeugten Bitmap ein Visualisierungsobjekt gespeichert. Dieses Objekt finden Sie
im Designmodus im Katalog unter den Objekten im Ordner ,Bild-Objekte”“. In unserem Beispiel haben wir die Objekte
der ,Werz 3D Outdoor Objects” verwendet. Mit den Bildobjekten und dem Hintergrundbild (erstellt mit dem
Panorama-Maker in ArCon Eleco+ 2007 enthalten sonst um 39,00 Euro netto) ist die Qualitat des Bildes gestiegen.
Der Schattenwurf sieht aber noch unrealistisch aus.

Eine weitere Verbesserung der Qualitat kann erreicht
werden, wenn das Objekt mit kiinstlichen Lichtquellen,
anstelle der Sonne, beleuchtet wird.

Dazu wechseln Sie auf die Nachtsicht und schalten alle
Lampen des Gebaudes aus. Anschlieliend positionieren
Sie aulden eine Leuchte im Abstand von ca.10m in der
Richtung wo die Sonne steht. Es kann erforderlich sein,
die gesamte Helligkeit der Visualisierung zu erhohen,
dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Schalter fur Tag/Nacht.
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Mit dem neuen 360°

PanoramaMaker sind

Hintergrundbilder noch besser
| einsetzbar!
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Zur weiteren Verbesserung des Ergebnisses ist es
sinnvoll, mehrere Lichtquellen nebeneinander zu

setzen. Diese erzeugen dadurch ein noch realist-
ischeres Bild.

Ein weiterer Tipp: Tonen Sie die Fenster!
In der Natur sient man in die Raume nicht hinein,
da es innen immer dunkler ist als auf3en. Mit diesen
Einstellungen sieht das Ergebnis wie folgt aus:

Mehrere Leuchten mit
unterschiedlicher
Intensitat.




