Tipps und Tricks in ArCon ¥ ArCon Software

GroRe Gelandespriinge

Im nachstehenden Beispiel liegt eine starke Hanglage des Grundstiickes vor. Es sollen ein ebener Vorplatz an
der Vorderseite sowie eine ebene Terrasse an der Riickseite entstehen. Seitlich wird der Gelandesprung mit
einer Stlitzmauer abgefangen. An der Eingangsseite soll eine steile Béschung entstehen, welche dem Verlauf
der gewendelten Treppe folgt.

1. Eingabe des Gebdudesprunges bei der Stiitzmauer:
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a) Konstruieren Sie die Stiitzmauer als Podest, Platte
oder Wand (eventuell in einem eigenen Gebaude).

b) Erstellen Sie eine Gelandeaussparung im Bereich
des Vorplatzes
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Ela c) Setzen Sie entlang der Stitzmauerkante die

B, Hohenpunkte in regelmaiigen Abstanden.

z o Im abgebildeten Beispiel wurde jeden Meter, ein
2 um 20cm niedrigerer Hohenpunkt gesetzt.
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e d) Platzieren Sie ein Podest oder eine Platte Uber
:' der Geldndeaussparung.
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Auf dem nachsten Bild sehen Sie die perfekte Darstellung
des Gelandesprunges in ArCon.
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2. Eingabe einer beliebigen Boschung entlang einer Treppe mit anschlieBendem, steil abfallenden Gelande:

a) Setzen Sie entlang der Kanten Hohenpunkte in einem e e _iglxl
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b) Platzieren Sie Hohenpunkte entlang des Treppenum-
risses. Die vorhandenen Hohen sind im Fenster ,3D-
Pfad des Geldnders* ersichtlich.
c)Erstellen Sie einen neuen Gelandebereich an der

x Stelle des steil abfallenden Gelédndes. Die Facet-
Punkte zum Bearbeiten doppelklicken ; tenléange sollte moglichst klein sein, um grof3e Ge-

[aa U.UElrn.y 113m, 2=025m | l&ndespringe zu ermdglichen (mindestens jedoch

10cm). Sie konnen das Ergebnis sofort in der 3D-
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Grafik kontrollieren. Ist das Ergebnis noch nicht
zufriedenstellend kdnnen anstatt eines Gelande-
bereiches auch mehrere kleinere Gelandebereiche
gesetzt werden.

Hinweis: Bei einer GelandebereichsgroRe von max. 5 x 5m
ist eine Facettenlinge von 10cm mdglich. Aus diesem
Grund sind kleinere Gelandebereiche nicht sinnvoll).

Mit diesen Einstellungen sind Bodschungen maoglich, die auf 30 - 50cm Projektionsldnge 3m Hohendifferenz haben.




