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EinfUhrung:

Aufbau von ArCon Professional

ArCon Professional ist eindeutig strukturiert.

Die Gliederungsebenen sind:

e Projekt

e Variante

e Gebaude

e Geschoss

e Raum

e Bauteile
Projekt:

Das Projekt ist die oberste Gliederungsebene. Im Projekt werden unter anderem der Projektname,
Bauherr, Verfasser des Projekts usw. abgespeichert.

Varianten:
Mit der in ArCon integrierten Variantenverwaltung haben Sie die Mdglichkeit, auf einfache Weise,
unterschiedliche Bauzustédnde oder auch beliebige Varianten in einem Projekt darzustellen. Die
angelegten Varianten kénnen aus mehreren Gebauden bestehen. Neben der klassischen Aufgabe
von Bestand / Abbruch / Neubau kénnen Sie aber auch zum Beispiel denselben Haustyp / Grundriss
einmal mit 38 Grad Dach oder mit 45 Grad Dach verwalten.

Gebaude:
Das Gebaude ist die nachste Ebene. In der Regel beinhaltet ein Projekt nur ein Gebdude. Jedoch
kénnen Sie sich sicher vorstellen, dass auch in einem Projekt mehrere Gebdude vorkommen kénnen.
Denken Sie an ein Haus mit Garage oder zwei Doppelhaushalften. Hier macht diese Unterteilung Sinn.

Geschoss:
Das Geschoss ist die nachste Ebene. Jedes Gebdude wird in Geschosse unterteilt. Es sind dies in
der Regel Erdgeschoss, Dachgeschoss, Spitzboden und Keller. Ein Geschoss verfligt als wichtigste
Informationen die Geschosshdhe und den Deckenaufbau (FuBboden, Rohdecke).

Raum:
Ein Geschoss besteht meist aus mehreren Rdumen. Ein Raum ist immer ringsum vollstédndig von
Wanden umgeben. Einem Raum wird nicht nur eine Raumbezeichnung zugeordnet, sondern er
besitzt Eigenschaften wie Grundflache, Wohnflache usw.

Bauteile:
Bauteile sind die Konstruktionselemente aus denen sich das Gebaude zusammensetzt. Dies sind im
Wesentlichen Wéande, Fenster, Tlren, Treppe, Dach. Dazu gehdren aber auch Unterzug,
Deckendffnung, zusétzliche Deckenplatte, Balkon, Gelander, Schornstein, Stitze, Gelande oder
Gaube.
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Grundeinstellungen:

Allgemeines: rechte Maustaste, "als Standard" Button...

In ArCon sind die wichtigsten Voreinstellungen sehr einfach zu erreichen. Natirlich kénnen Sie diese
auch Uber das Menli erreichen, aber viel einfacher gelangen Sie zu den Voreinstellungen in dem Sie
einfach auf dem jeweiligen Button die rechte Maustaste betatigen. Eine weitere wichtige Eigenschaft
von ArCon ist der "als Standard" Button. Diesen finden Sie in nahezu jedem Dialog. Wenn Sie eine
Voreinstellung dauerhaft, also Projektlibergreifend speichern mdchten kénnen Sie dies ganz einfach
durch betéatigen dieses Buttons erreichen.

Weitere sinnvolle Voreinstellungen sind u. a. im Bereich der Projektoptionen. Bei den Registern
Bauherr/-in und Planer finden Sie deshalb auch hier die "als Standard" Buttons.

P

-

Projektdaten @

- Projekt Bauhenln | Flanerstellerln QK

Narme - | Ahbrechen

Anrede |Frau j Hilfe

Adresze

1: |
2 |
& |

£Uzatz

1: |
& |
2 |

Bemerkung;

Alz Standard
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Wohnflachen

Eine wichtige Voreinstellung fir das Arbeiten mit ArCon finden Sie unter "Optionen/Rauminfo”. Hier
kénnen Sie z. B. festlegen wie mit Putzabziigen verfahren werden soll. Wenn Sie Uberwiegend im
Bestand arbeiten oder im Holzrahmenbau tatig sind, stellen Sie ArCon auf FertigmaBe um.

(Bpians) rense
| Programm . ‘ [Geboudel :}[Erdquchos: l] = H_:
Raurmindo/DINZTT/REBV.., — g
S ~amto/DNITI/LEV/ WobN |
Tien.., Raumnlo/DINZTT BV Worl |
Ferwter. Hoherdoen i Dachgaschossen
Dachfenster.. n Hobw von n Parvrg m‘zvm:)vu-q whma&lm
Stoezen. = = Shes wrehao: [0 §%
: untess Hohenkine - X g cm v v :
Schomstene. il s 8 - & awwchen . |30 A
FuBboden / Decken.. P SRS Al cs chethald: [100 (4 %
Schnitte.. Berachrung der Waobnllache
= 2 Worilache sind hiraunsechnen die Gundiachen von
B«(hle“ung... W Fenstemischen, de bis zum Fullboden heauntensichen und Sefer sird ok l!] gcm
Verma -
P = Von der Wohnflache und sbauziehen de Grundflachen von
N 7 Esain, sofem ihee Flache kisines st als [a5 "
LineaL.. ¥ Shkzen und Schowmernn, e biz 20 Decks gahen. soem b Fliche gober it ate  [07 mt
Messen..,
Treppen
v | Pesticasmale bei der Eingabe I Raumiede urter Treppen sboehen. sowet cbe Aaumhche medhoer at o T |
Schniftfeld . & Raurclods urtni Traposn we on Dackonschast bewesten
Raumplanung.. " ken Nachenaboug unket Treppen
Breten der Combo-Boxen., Wtese Einstelungen
" Achbaumafie verwenden Von den emechewten Grund¥achen werden 3% abgecogen
Standaed Raumtypen.. € Farbguatie venwendon £ wad de Prtzitaike i DIN 277 baick sching:
Kedonerung..

Raumkolonening zuwesen..

Bautedtypen verwaken...

af Sandadverte setend I

sttrten | [ sanana |

Da ArCon die Putzstéarke fir jede einzelne Wandseite differenziert betrachten kann, bedarf es bei der
Verwendung von FertigmaBen evil. noch einer weiteren Einstellung im Bereich des Geschosses.
Hierzu wechseln Sie im Meni zu "Geschoss/aktuelles Geschoss bearbeiten" und dann zum Register
"DIN277". Hier prufen Sie die Einstellung fur die Putzstérke und setzen Sie diese ggf. auf 0,00 cm.
Wenn Sie nun "als Standard" wéhlen, werden alle zukinftig erzeugten Geschosse mit der
angegebenen Putzstarke erstellt.

Aktuelles Geschoss

Allgemein DIN 277 | 11 By wiokh |

oK |

Aulenputz Abbrechen
Starke : ID_ E - alz Standard |
Agzistent

Bezeichnung : |<Dhne Putz:

Hilfe |

r Statistik
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Winkelraster

Um das Zeichnen von waagerechten, senkrechten oder auch Wénden in einem Winkel von zum
Beispiel 30° zu erleichtern, bietet Ihnen ArCon die Mdglichkeit eines Winkelrasters. Um das
Winkelraster zu aktivieren gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. rechter Mausklick auf das Rastersymbol.

2.im Feld "Winkelraster" aktivieren Sie "benutzen" und geben bei "Schrittweite" den Wert 15 ein.
Hinweis: Diese Funktion ist auch bei ausgeschaltetem Raster aktiv!

Geschoss  Wohnung  Rauminfo  Makros  Optionen  Fenster
QL [A) ot o o o oo [ B
Raster \ @
Abstand
1 125 cm OK
"2 25 cm
i* 3 50 cm Abbrechen
™ 4 100 cm
Hilfe:
C beliehig [625  [F] om

[+ Sichtbarkeit beim Laden aus dem Projekt Ubernehmen

| ¥ benutzen |

Schrithweite: |15 E Grad

I auch bei gefangenen Punkten benutzen

I™ orthogonales Raster projizieren

I Langenraster vepwenden [Abstand wie Basterabstand)
HIMWEIS:

Analog zu <Strg+F 3> schaltet <Strg+R > das Winkelraster
kurzzeitig biz zum nachzaten Mauzkhck um.

Bei eingeschaltetem Winkelraster werden nun alle Wande in einem Vielfachen des eigestellten Wertes
gezeichnet.

WIN (Was Ist Neu) in ArCon +2018:

Ab der Version ArCon +2018 wird es zusétzlich zum Winkelraster noch eine "ORTHO"-Funktion
geben.
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Architektengerechte Darstellung

ArCon Eleco Professional bietet die Mdglichkeit einer architektengerechten Darstellung von
MaBzahlen sowie einer Ersatzdarstellung fir Wande, Tiren, Fenster, Treppen, Déacher und
verschiedener anderer Konstruktionsdetails. In der architektengerechten Darstellung — im folgenden
auch Ersatzdarstellung genannt — werden die Konstruktionselemente in der flir Architekten Ublichen
Form dargestellt.

Sie aktivieren diese Form der Darstellung durch die Checkbox “Architektengerechte Darstellung
verwenden” im Dialog “Architektengerechte Darstellung”, den Sie Uber das Meni Anzeige -

L~ A -
Architektengerechte Darstellung... erhalten, oder Uber die Schaltflache !l! in der horizontalen
Symbolleiste, bei der ein rechter Mausklick ebenfalls den Dialog 6ffnet.

Der Dialog "Architektengerechte Darstellung"

Der Dialog "architektengerechte Darstellung" enthalt in dieser Version die Register Allgemein, Gaube,
Dach, Schnitt.

Architektengerechte Darstellung

Allgemein lGaube] Dach ] Schnit't]
¥ Architeltengerechte Darstellung verwenden J Abbrechen
Einstellungen als Standard

Bristungshohe ab Fohdecke

Hiffe

Bristungshdhe bei Tiiren anzeigen
Bristungshohe bei Fenstem anzeigen
Bristungshohe bei Wandaussparungen anzeigen
Bristungshdhe inmen

Anschlag bei Fenstem anzeigen

Turen auf Achse wvermalen

Fenster auf Achse vermalen

Steigung und Auftritt bei Treppen anzeigen
Treppen im Geschoss unterhalb immer anzeigen
Komma als Dezimaltrennzeichen bei Malkangaben
Gangart in Ansichten fir FensterMakros

Gangart in Ansichten fir TOrMakros

ECUC S U T T s s 4

Uber diesen Dialog schalten Sie auBer der Tatsache, ob Sie die architektengerechte Darstellung
verwenden mdchten oder nicht, diverse alternative Darstellungen Ilhrer Planung im
Konstruktionsmodus um.

In ArCon Eleco Professional kann die architektengerechte Darstellung fir die relevanten
Konstruktionselemente mit deren normaler 2D-Darstellung gemischt werden. Welche Elemente
architektengerecht dargestellt werden sollen, kénnen Sie Uber den Dialog, den Sie Uber die

Schaltflache J rechts neben der Option “Architektengerechte Darstellung verwenden” erhalten,
definieren.
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Architektengerechte Darstellung

Fur folgende Konzstruktions-Elemente anzeigen oK

Wande
Unter- und Uberzlige
Tiiren Hilte

Abbrechen

di;

Fenster

Treppen

Balkone

Gelander

Shitzen
Scharnsteine
Dacher und G auben
Drachfenster

LRI RAAR]

Die Option "Briistungshéhe ab Rohdecke"

Sie kénnen bei der Ausgabe der Briistungshéhe von Fenstern und Tiren in lhrer Planung bestimmen,
ob diese ab der Rohdecke oder ab dem FertigfuBboden gemessen wird.

Hierzu wéhlen Sie im Dialog “Architektengerechte Darstellung” die Option Bristungshéhe ab
Rohdecke. Diese Einstellung hat tibrigens keinen Einfluss auf die Angabe von Brlistungshdhen in den
Dialogboxen flir Fenster und Tlren, sondern lediglich auf die Ausgabe in der Planung. In den
Dialogboxen dient daflir ein entsprechendes Markierungsfeld Ab Oberkante Rohdecke.

Die Option "Hinweis zu "Briistungshéhe ab Rohdecke’ anzeigen"

Um Missverstandnisse zu vermeiden, kdnnen Sie einen Text Uber dem Schriftfeld der Planung
einblenden, wenn Sie Bristungshéhe ab Rohdecke markiert haben. Der Text ist genauso editierbar

wie normaler Text, der mit Hilfe von Abe eingegeben wurde. Der einzige Unterschied zu diesen
normalen Texten: Wenn Sie Bristungshdéhe ab Rohdecke oder Hinweis zu ‘Bristungshdhe ab
Rohdecke’ anzeigen nicht markiert haben, wird er nicht dargestellt.

Hinweis: Der Eintrag Hinweis zu ‘Briistungshéhe ab Rohdecke’ anzeigen ist gegraut, wenn Sie nicht
Bristungshéhe ab Rohdecke markiert haben.

Die Optionen "Brustungshéhe bei Turen/Fenstern und Wandléchern anzeigen”

Markieren Sie diese Optionen, wird die Bristungshdhe von Fenstern / Ttren oder Wanddurchbriichen
bzw. Wandaussparungen zusammen mit den jeweiligen Elementen in der Planung dargestellt. Die
Einstellung kénnen Sie getrennt fur Fenster / Tiren und Wanddurchbriiche vornehmen, da eine
Darstellung der Briistungshoéhe fiir Tiren und Wanddurchbriichen eher untblich ist.

Die Option "Bristungshdhe innen”

Normalerweise wird die Bristungshdhe fir Fenster und/oder Tiren auBerhalb der Raume (“auBen”)
angezeigt. Mit Hilfe von Bristungshoéhe innen kénnen Sie die Anzeige innerhalb erzwingen.
Beachten Sie, dass Bristungshdhe innen gegraut ist, wenn nicht mindestens eine der beiden
Optionen Briistungshoéhe bei Tiren anzeigen und Bristungshdhe bei Fenstern anzeigen markiert ist.
Die Option "Anschlag bei Fenstern anzeigen"

Es ist méglich, in der Ersatzdarstellung fiir Fenster sowohl die Anschlag- als auch die Offnungsseite
darzustellen. Wéahlen Sie hierzu im Dialog Architektengerechte Darstellung die Option Anschlag bei
Fenstern anzeigen.

Hinweis: Diese Option ist bei nicht eingeschalteter architektengerechter Darstellung gegraut. Um
Diese also auswéhlen zu kénnen, missen Sie erst das Verwenden der Architektengerechten
Darstellung aktivieren.
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Die Optionen "Tlren / Fenster auf Achse vermaBen"

Fdr die VermaBung von Turen und Fenstern besteht zuséatzlich zur VermaBung Uber normale MaBe
bzw. KettenmaBe die Moglichkeit, eine Achs VermaBung vorzunehmen. Diese Achs s, [| 48« w100
VermaBung kann mit Hilfe von Tiren auf Achse vermaBen und Fenster auf Achse

vermaBen getrennt fir TUren und Fenster ein- und ausgeschaltet werden.

101
156

BRH0.00 o © BRHY0.00

B T -
LT

N

Die Option "Steigung und Auftritt bei Treppen anzeigen"

Hiermit stellen Sie ein, ob die Steigung und der Auftritt von Treppen in der Planung dargestellt wird.

Die Option "Treppen im Geschoss unterhalb immer anzeigen"

Im Normalfall werden Treppen nur dann angezeigt, wenn sie zum aktuellen Geschoss oder zu einem
gerade sichtbaren Geschoss (siehe entsprechende Dialogbox) gehdren.

Markieren Sie Treppen im Geschoss unterhalb immer anzeigen, werden Treppen auch dann
dargestellt, wenn sie zu dem Geschoss unterhalb des aktuellen gehdren und dieses Geschoss nicht
sichtbar ist. Diese Einstellung macht insbesondere bei der Darstellung von Dachgeschossen (und
ggf. fur den Ausdruck mit der Einstellung SchwarzweiB im Bereich Farben bei Grundrissausgabe der
Dialogbox Druckoptionen ) Sinn, fir welche die Treppe, die in das Dachgeschoss fiihrt, dargestellt
werden soll.

Die Optionen "Gangart in Ansichten flr Fenster- und Tirmakros"

Diese Option gilt nur fur die mit dem Fenster- und TurDesigner von ArCon erzeugten Fenster und
Turen. Die dort definierte Gangart pro Fligel wird bei gewahlter Option unabhéngig von aktivierter
oder deaktivierter architektengerechter Darstellung sowohl in den Schnitten des Konstruktionsmodus
als auch in den Ansichten des Designmodus dargestellt.

Die folgende Abbildung zeigt je ein Fenster mit eingeschalteter Anzeige der Gangart und ohne diese
Option.

il A

[N

Die Optionen zur Darstellung von Gauben
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x|
Algemen Gaube | Dach | Sehwit|
Erwererte Optionen Abbeechen I
' Ganberminds gesch
i 2 s Standad |
Liveriyp: ——— Hie
¥ fanderet Loty untedholb urteies Hoherieie
Linieriyp : ——M

Bei aktiver Option “Gaubenwande geschnitten darstellen” werden die Gaubenwéande an der unteren
Dachhdhenlinie, also standardméBig bei 1 m geschnitten. Zusétzlich kénnen die Innenflachen der
Gauben sichtbar gemacht werden. Die Linientypen sind in dieser Darstellung ober- und unterhalb

der unteren Héhenlinie getrennt einstellbar. Uber die Schaltflachen ﬂ offnet sich der Dialog
“Linientyp bearbeiten”, der in ArCon standardméBig fur solche Optionen Verwendung findet.

Die Optionen zur Darstellung von Dachern

x
Atgemein | Gaube Dach | Scheat |
Allgermeine Dasstedung - Abbrechen |
Linientyp - ————* als Standard
sl ) e
i~ Enweterte Optionen

¥ Lsvien-Scheatfun n Dachneigung
o
Linienabstand : 20 cm
¥ Dach geschnitten darstelilen
¥ Wanddarstelung unter Dachilachen anpaszen

Linkenty: = — ]}
il S
™ DachPolgon ausblenden

Die architektengerechte Darstellung von Déchern gliedert sich in zwei Bereiche. Allgemein kénnen
Sie fur die Darstellung der Dachkontur und der Dachflachen einen Linientyp und ein Flllmuster
wahlen. Darlber hinaus gibt es in den erweiterten Optionen die Wahl einer “Linienschraffur in
Dachneigung” mit Linientyp und Abstand.

Die Option “Dach geschnitten darstellen” orientiert sich an der Héhe der unteren Héhenlinie im
Bereich “Hbhenlinien in Dachgeschossen” des Dialoges "Rauminfo / DIN277 / 1l. BV / WoFIV", den
Sie Uber das Menl Optionen- Rauminfo / DIN277 / . BV... erreichen. Als Standard ist hier eine Hohe
von 1 m vorgegeben, d. h. alle Dachflachen, die darliber liegen, werden im Grundriss nicht mehr
dargestellt.

Wande und Teile von Wanden, die unter Dachflachen, insbesondere auch unter geschnittenen
Dachflachen, liegen, kénnen durch die Option “Wanddarstellung unter Dachfldchen anpassen”
hinsichtlich des Linientyps und des Flllmusters abweichend dargestellt werden.

Im Grundriss wird das Dachpolygon mit einer griinen Linie kenntlich gemacht. Diese Darstellung kann
mit der Option “Dach-Polygon ausblenden” unterdriickt werden.
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Die Optionen zur Darstellung von Schnitten und Ansichten

]
Algemen | Gaube | Dach  Schrit |
~Aligameine Darstelung : Abbrechen |
Leveciyp, romal —— e Stoncind |

Lo revositen: |—— )| ~
. E— :

Enwesterte Optionen

V' Liniertyp der Wandseren verwenden
IV Geschosstrenniinie entfemen

¥ Dastedung von Decken anpassen

Fulst I

IV Dastelung von Fultbaden anpassen

Fta —

Fir die architektengerechte Darstellung in Schnitten und Ansichten des Konstruktionsmodus von
ArCon kdénnen im Bereich “Allgemeine Darstellung” die Linientypen und ein Fullstil gewahlt werden.
Die allgemeinen Darstellungen kdnnen allerdings durch die erweiterten Optionen Gberdeckt werden,
da diese eine hohere Prioritdt haben. So werden allgemein die Wandseiten von geschnittenen
Wanden durch den Linientyp hervorgehoben abgebildet. Haben Sie allerdings die Option “Linientyp
der Wandseiten verwenden” aktiv, sehen Sie stattdessen die tatsdchlich den Wandseiten
zugewiesenen Linien des Wanddialoges. Gleiches gilt fir die vom allgemeinen Fullstil betroffenen
Decken, FuBbdden und Wénde. Auch hier Uberdeckt der optionale, erweiterte Fllstil sowie ein
definierter Wandaufbau die allgemeinen Vorgaben.

“Linientypen, hervorgehoben” bezeichnet Linien von geschnittenen Konstruktionselementen wie
Wande, Decken etc..

Die erweiterten Optionen erlauben die prazise Wahl der im Wanddialog voreingestellten Linientypen
pro Wandsegment. Fir Ansichten von auBen kann die in ArCon standardméBig dargestellte Trennlinie
zwischen zwei Geschossen deaktiviert werden. Decken und FuBbdden kdnnen mit getrennten
Fullstilen, auch aus den erweiterten Schraffuren, angezeigt werden.

Ersatzdarstellung fir Wande und Wandaufbauten

Wande koénnen erweiterte Eigenschaften bzgl. der Linienstile pro Wandsegment und des
Wandaufbaus besitzen. Ist keine dieser Eigenschaften verandert, unterscheidet sich die
Ersatzdarstellung von Wanden von der Normaldarstellung lediglich durch die stéarkere Strichdicke der
einzelnen Wandseiten. Die Optionen fir den Linientyp der Wandseiten im Dialog Wand und der
Wandaufbau werden nur bei aktivierter "architektengerechter Darstellung" angezeigt.

Ersatzdarstellung fir Fenster und Tiren

Die grundsétzlichen Besonderheiten der Ersatzdarstellung von Fenstern und Turen kénnen Sie am
besten der folgenden Abbildung entnehmen:
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Normale Darstellung Ersatzdarstellung

Seit ArCon 6.5 sind die Dialoge fir frei konstruierbare Fenster, der Dialog fiir FensterMakros und der
neue Dialog flr TlrMakros, d. h. die jeweils ersten vier Typen auf dem Variantenschalter flr Fenster
und die erste Variante fir Tlren, um weitere Darstellungsmoglichkeiten ergénzt worden. Sie finden in
den jeweiligen Dialogen eine Schaltfliche “2D-Ersatzdarstellung...”. Nach dem Betatigen der
Schaltflache erhalten Sie den Dialog der 2D-Ersatzdarstellung fiir Fenster und Tlren.

Beim Offnen des Dialoges wird automatisch erkannt, ob er aus einem Fenster Dialog oder Uiber ein
TarMakro gedffnet wurde. Der jeweils nicht zutreffende Bereich wird dann deaktiviert. Mit den
vorhandenen Kombinationsmdglichkeiten sollten alle bendtigten Ersatzdarstellungen erzeugbar sein.
Bitte beachten Sie, dass Sie die Auswirkungen erst sehen, wenn die Architektengerechte Darstellung
aktiviert ist.

Ersatzdarstellung fir Treppen

Die Ersatzdarstellung von Treppen zeichnet sich im Wesentlichen dadurch aus, dass die Laufrichtung
angezeigt wird.

Anders als bei der Ersatzdarstellung von Wéanden, Fenstern, Tlren und D&chern kénnen Sie bei
Treppen zwischen vier verschiedenen Formen von Ersatzdarstellungen auswahlen. Die Auswahl
geschieht in der entsprechenden Dialogbox Treppen im Bereich 2D- Ersatzdarstellung auswahlen.
Die folgende Abbildung zeigt alle Darstellungsformen im Uberblick:

] .
gty
S S | i B | T T
o &
16 Stg. 16 Stg.
17.5/29 17.5/29
nicht geschnitten geschnitten, mit darunterliegenden Lauf
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16 Stg. 16 Stg.
17.5/29 17.5/29
geschnitten, mit Darstellung oberhalb geschnitten, ohne Darstellung oberhalb

Ersatzdarstellung fir Dacher

Die Ersatzdarstellung von Dachern zeichnet sich dadurch aus, dass nur die einzelnen Dachkanten als
Linie dargestellt werden. Die Holzkonstruktion wird nicht angezeigt, unabhangig davon, ob Sie diese
auf sichtbar oder unsichtbar geschaltet haben. Weiterhin werden weniger Details dargestellt; so sind
z. B. die Dachrinne oder die Firststeine nicht zu sehen.

Weiterhin werden die Ein- und Zwei-Meter-Linien gestrichelt dargestellt, gemessen ab der Oberkante
des FertigfuBbodens. Das bedeutet: an der Zwei-Meter-Linie hat der Raum eine lichte Héhe von zwei
Metern.

Erzeugen Sie ein Dach Uber mehrere Geschosse, werden die Ein- und Zwei-Meter-Linien fir das
aktuelle Geschoss schwarz, die der anderen Geschosse unter dem Dach grau dargestellt.

In Geschossen, die sich innerhalb des Daches befinden, wird zusétzlich zu den Ein- und Zwei-Meter-
Linien noch eine Null-Linie dargestellt. Diese gibt an, wie groB3 die Grundflache des entsprechenden
Geschosses ist. Sie ist als Orientierungshilfe bei der Eingabe von Wanden in Geschossen gedacht,
die vom Dach begrenzt werden.

1. Dachgeschoss

Hihwriinie bl 1

7 Ltanine bel 20

3

DachgeschoB in der 2D-Ersatzdarstellung
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2. Dachgeschoss Abstellraum)

Nulinie bel Obsrkante Femghiisoden

Hoherline b 1 m
————

_,/

Hoherfine bet 2 m

LT T —
AT L T

Dach Uber mehrere Geschosse in der 2D-Ersatzdarstellung

Hinweis: Beachten Sie, dass Sie in der Ersatzdarstellung auf die Striche der Dachkonstruktion (die
beiden Meter-Linien sowie die Dachkanten einschlieBlich der Kreuzungspunkte) fangen kénnen,
wenn Sie in der Dialogbox Fangen das Kontrollkdstchen Dé&cher (bei Ersatzdarstellung) aktiviert
haben.

Weitere Optionen fiir die architektengerechte Darstellung von Dachern finden Sie im Dialog der
architektengerechten Darstellung im Abschnitt “Die Optionen zur Darstellung von Déchern”.
Linienstil fir Offnungssymbol Tiir/Fenster individuell anpassbar

Die Darstellung der Tur/Fensteroffnungen kann nun unabhéngig von den anderen Liniendarstellungen
fur die Offnungen definiert werden.

Tio Mabrs =
B il -
|
Civengrrads Tadawn !
Bt [im | Betebp o [y tprectan
Foba [dn | [ R v = - St |
Bumagitae [0 "o oy
T A Dbedrae Fobdshe Fstwule; iy ™ Sctwmte, asien —
™ M Wandaiung wusegen [ e ]
-
o
l- =
| Altaecten
f =
Okiwym
Ateartas
1
Lirsevitane o
© hww -
Saiwd 5 awine Abtwecten
0 en e
02
Butsbn [OteeZicsdong =) 0.3 ree
© 0Seen
T 0N
- o
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Ergebnis:

pl
e Y
X X
/\X 1 7
-l
\:,_};;--' 7

Um diese Funktionalitat auch flr Verwaltung von Bauteiltypen und der Variantenplanung nutzbar zu
machen, wurde auch diese erweitert.

Bauteiltypen venwalten

Bauteiltyp: Ohne Zuordnung j (] 4
2D-Darstellung

Abbrechen

Linientyp:
Hinzufiigen...

|
|
Farbe: |

Surnbol-Darstellung [Fensterd/Tiir]

i

M
M
Transparenz: |D B
M
M

Linientyp: I alle
Farbe: |

Transparenz: |1 oo B

A0-Darstellung

Textur: |<keine> J J

Durch diese Erweiterung kénnen Sie sich nun z. B. Bauteiltypen definieren, durch deren Darstellung
im Plan vermittelt werden soll, dass nur diese Tir oder das Fenster entfernt werden soll, die
Wando6ffnung aber nicht verschlossen werden soll.
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Optionen

Wie schon eingangs erwahnt erreichen Sie viele der Optionen durch Anklicken des jeweiligen Buttons
mit der rechten Maustaste. Eine umfassende Aufstellung finden Sie unter dem Menipunkt Optionen.

Fenster

I Programm Programmeinstellungen...
Rauminfo/DINZT7/ILBV... Allgemeines...
Winde.. Klange...

Tiren... Speichern...
Fenster... Drucken...
Dachfenster... Bild speichern...
Stitzen... MNeue Ansicht...
Schornsteine... Meues Projekt...
FuBbdden / Decken... Zoomfaktor...
Schnitte... Fangen und Selektieren
Beschriftung... Raster...
VermaBung... Gebdude spiegeln...
AuBenvermaBung.. ARGE Einstellungen...
Lineal... E3D Import...
e 02c-Objekte...
PositionsmaPe bei der Eingabe
Schriftfeld... LEEIIE
Raumplanung... Mordpfeile...
Breiten der Combo-Boxen... LAttt
Hilfslinien...

Standard Raumtypen...
Kolorierung...

Raumkolorierung zuweisen...

Bauteiltypen verwalten...

Bauteiltypen zuweisen..,

Hier sollten Sie einmal die
anpassen.

einzelnen Punkte durchschauen und ArCon lhren Anforderungen
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Drucken
Situation: Beim Ausdruck mehrerer Gebaude werden diese grau dargestellt.
Ldsung: Druckereinstellung Uberprifen:
1. rechter Mausklick auf das Druckersymbol

2. Ausdruck von aktuellem Fenster
3. Geschosse/Gebaude nicht grauen

%if 3 H Qi t, [Al=ds
Cruckoptionen @ﬂ

Ausdruck von

£ Grundriss ok
| o Aktuellern Fenster Abbrechan
Farben bei der Grundriszauzgabe
£ wig im Konstruktionsmodus Hilke
I * Geschosze/Gebaude nicht grauen I Drucker
" Schwarzweil einrichter. ..
A0-Auzdrick Auflozung
Gircle - 75DP
" wie Fenster
Ol I E Druckszeiten breit * 150DR
5 " 300DPI
Hintergrundfarbe
O el {" BOO DR
* wie 30-Darstellung " vomn Drucker
ubernehmen

[v alte Druckioutine vensenden
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3D-Hardware

Bei 4K-Monitoren kann da Umschalten von 2D in 3D zu einem Programmabbruch flhren. Dies liegt
an einem Fehler im DirectX. Sie kdnnen dies aber umgehen, indem Sie temporar eine kleinere
Aufldsung wahlen (z. B. 1920x1080) und dann in den 3D-Modus wechseln. Danach wéhlen Sie bitte
unter dem MenUpunkt "Optionen"/Durchwandern/3D Hardware".

das Register "Hardwarebeschleunigung". Sollte hier die Option "auch im Fenster, nicht nur Vollbild"
aktiviert sein, entfernen Sie bitte das Hakchen. Danach beenden Sie ArCon und stellen Sie die
urspringliche Auflésung wieder her.

Fenster

Programm b Gebéude1 j|Erdgeschoss j rJ o 'Ap:
Rauminfo/DIN277/ILBV... [

Helligkeit...

Betrachtung...

Raytracer...

Hintergrund...

Durchwandern/3D Hardware... Durchwandermn/3D Hardware

Lichtberechnung... : |
Durchwandern  Hardwarebeschleunigung |
Laschen... Hardwarebezchleunigung

Abbrechen

Konstruktionselemente..,

ait

r Hife

I¥ auch im Fenster, nicht nur Y ollbild |

Yollbild
bufiisung: | 10247E8 (166 - |
=

WIN (Was Ist Neu) in ArCon +2018:

Ab der Version ArCon +2018 wird dieser Programmpunkt direkt aus dem 2D-Modus
erreichbar sein. Sie bendtigen dann nicht mehr den Umweg mit der gednderten Auflésung.
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Gebaude / Geschosse:

Der Geschossassistent

Es treten immer wieder Fragen auf, wie die Geschosshdhen in ArCon Professional definiert sind:

Die einzugebende Hohe definiert sich von Oberkante FertigfuBboden dieses Geschosses bis
Oberkante FertigfuBboden des dariiber liegenden Geschosses. Das ist auch ganz einfach
nachvollziehbar, da nur so z. B. das korrekte Berechnen und Erstellen einer Treppe fiir das Programm
maoglich ist.

Trotzdem haben wir Ihnen eine Eingabehilfe geschaffen. Im Geschossassistent kénnen Sie die Ihnen
bekannten MaBe anklicken und ausfillen. So wird fir Sie die korrekte Geschosshdhe ermittelt.

e Prajebt =
[enles Geechons | 01w 277 | ancepe | ar
Beeskhouwr) . Kidgeschost -l ch
Honekung s Slandad
Sdesterdt |
e
Geschosthote E{l— E e
Dwcbavduben
FEbden o @ e
Fohdschs e m o
Abrangug 0 B o
Nwesy
Otesbarde Filibode . [0 3 e
[ fuderromsmaliang veonendan
Sttshedban
I foat i T [ o
I Vet fia Farutee 0 E o
[ Hehee ab Gbabodete Flokdech

- -

Geschoss Assictent @
Hohen [
S i) ' = a - Altwechan I
Fonstubton I [z 8 “n e

I + 4 s we |
Lictie Hobe ™ 1S4 B om d o Uum—

ah
Dicken
Fuflboden i [16 g e
Fohdecks i) [16 B
Abhargurg lan) [0 B <m
gh kh h
o | E—
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Geschosstyp Boden-/Sohlplatte:

Mit dieser neuen Funktion kénnen Sie eine automatische Boden-/Sohlplatte definieren.
Befinden Sie sich im untersten Geschoss, so kénnen Sie das Feld "ist Boden-/Sohlplatte" aktivieren:

23

MNeues Geschoss

Algernein | Obemahme | DIN 277 |
Abbrechen

Bezeichrung : |Kellergeschoss ﬂ
als Standard

Bemerkung :

Al

Hilfe

[ ist Bodenplatte/S ohiplatte

EFCN0EENONe | =
Deckenhihen
Fubbaden : "Iﬂi E o
Rohdecke : ’157 E cm

Abhangung : 0 B cm
Miveau
Oberkante Fubboden . |-280 E cm

[ AuBervermalung vensenden

Sturzhiohen

[ fest fiir Tiiren : ’07 B cm
[ fest fiir Fenster : ’Di E cm

[ Hihen ab Oberkante Rohdecke

Daraufhin werden die Felder der Deckenhéhen (FuBboden, Rohdecke, Abhangung) deaktiviert und
kédnnen nicht mehr angewahlt werden. Auch wird der Register "Ubernahme" komplett deaktiviert. Das
"Niveau Oberkante FuBboden" wird zum "Niveau UK Boden-/Sohlplatte":

[ E8 |

MNeues Geschoss

Hilfe

Hligernein | (bemabme | DIN 277 | oK,
Bezeichrung : |BDdEnplatte ﬂ Abbrechen

° als Standard
Bemerkung :

[v ist Bodenplatte/Sohlplatte

Dicke der Sahiplatte: 25 B cm

Deckenhohen

Fullboden : a E cm
Fohdecke : 25 E cm
Abhangung : 0 E (=]

Miveau
LK Boden-/Sohiplatte;  |-25 E’ om

| Aubenvermaliung verwenden

Sturzhishen
[ fest fiir Tiiren 0 E cm
[ fest fuir Fenster : 1] E i

[ Hohen ab Oberkante Rohdecke

Bitte geben Sie beide Werte ein.
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Im nachsten Dialog wahlen Sie die Art der Eingabe, ob rechteckig, polygonal oder automatisch:

( Gebdude
YWiollen Sie jetzt eine Sohiplatte eingeben?
Wie?
" Rechteck
" Palygonal
{* Automalizch

Ahbbrechen

!

23

0k,

Hilfe

Im letzten Dialog der Funktion Boden-/Sohiplatte geben Sie den Versatz ein.
Daraufhin wird die Boden-/Sohlplatte erzeugt und im Projekt mit einer rotgestrichelten Linie

angezeigt.

Deckenplatte vergréBern, Versatz eingeben

Versatz: |-|5— E il

23

]
Abbrechen

Hilfe:

Im jetzt angelegten Geschoss sind alle anderen Funktionen ausgeschaltet, lediglich die Funktionen
sDeckenplatte”, ,Baugrube“, ,Hilfslinien”, ,Texte“, ,BemaBung” ,Schnitt“ und die Funktion zum

MaBe abgreifen sind aktiv.

Im Schnitt sehen die Baugrube und die Bodenplatte nun so aus:
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Split Level

Das Thema Split Level wird in ArCon Uber mehrere Gebaude geldst. Dabei gibt es mehrere Ansatze
um dies zu I6sen. Da diese Thematik aber in schriftlicher Form schwer zu erkléren ist, werden wir dies
anhand von zwei Beispielen durchspielen. Das Ergebnis einer Darstellung im Schnitt sehen Sie hier:

ol
O = I L N ;
=:|=;=9.
] ;:
— fi T
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Wande:

Eingabemoglichkeiten

In der vertikalen Symbolleiste finden Sie die
Schaltflache fur die Wandfunktion. Die
Schaltflache ist ein Variantenschalter,
gekennzeichnet durch die schwarze Ecke unten
rechts. Durch Anklicken und Schieben der
gedriickt gehaltenen linken Maustaste ins
Ansichtsfenster erscheint eine Auswahl von
Wandtypen. Eine Information zum jeweiligen Typ
wird unten links am Bildschirm aufgeblendet.
Bewegen Sie den Cursor bei gedriickter linker
Maustaste auf den gewiinschten Wandtyp und
lassen Sie dann die Maustaste los. Der gewahlte
Wandtyp erscheint nun in der Symbolleiste.

M EDmN DL
N ANXKX NG

o

Um die Dialogbox zum Andern der Werte zu erhalten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Wand-Icon oder gehen Uber den Menlbefehl: "Optionen/Wande...". Durch Abspeichern in der
Dialogbox als Standard kénnen Sie die von lhnen haufig benutzten Werte dauerhaft hinterlegen.
Andern Sie bei einem ausgewdahiten Wandtyp die Werte, ohne sie als Standard abzuspeichern,
bleiben diese Werte nur fir den jeweiligen Konstruktionsvorgang gultig. Durch Markieren und
anschlieBendes Doppelklicken auf eine Wand kénnen auch nachtraglich Anderungen der jeweiligen
Wand mit Hilfe der Dialogbox vorgenommen werden.

Haben Sie einen Wandtyp gew&hlt, zeigt ArCon in einer zweiten vertikalen Symbolleiste ("Wie-Leiste")
eine Auswahl der Eingabe-Mdglichkeiten auf. Beim Anklicken dieser Schaltflichen mit der rechten
Maustaste erscheint jeweils eine Dialogbox. Hier kénnen Sie die zu den verschiedenen
Eingabemdoglichkeiten erforderlichen Zahlenwerte eingeben. Dies sind analog zu den Optionen bei
Hilfslinien der Winkel zur Referenzlinie fur die Anwahl von "senkrechte Wand einziehen" sowie das
Teilungsverhéltnis fur die Anwahl von "mittige Wand einziehen". Der Abstand zur Parallele bei
"parallele Wand einziehen" wird mittels einer Dialogbox wéhrend der Eingabe festgelegt.

Wollen Sie einen Einbauvorgang abbrechen, so driicken Sie die ESC-Taste.

Wandschichten / mehrschalige Wande

In ArCon koénnen Sie Wanden einen beliebigen Wandaufbau zuweisen, der bei aktivierter
architektengerechter Darstellung angezeigt wird. Die entsprechenden Dialoge erreichen Sie Uber die

Schaltflache ﬂ im Bereich Wandaufbau des Wand Dialoges.
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Voreratelngen

[Zrtmscrisbes Maserwerk st Luftschicte und Wirsedamenng. =] O 2 B X B

P,

warabichten e
Bezeichnung Dicke (Darcteling Tragechicht
Verblendmauenverk 11.5em Y]
Luftschicht bom ®
Warmedammung bem R ]
Mauerwerk 24 em |
Aktusbe Schicht

Bezechnung |I\-hue|ne1l' Scheaffir F/ /,lﬂ
bicks EN L [ [T P — -
¥ Tragschidt

Schicht cberhalh siéiigen | Sehicht bbb efigen | Schidt entferen |

Im Bereich "Voreinstellungen" kann einer der vordefinierten Wandaufbauten gewahlt, verandert oder
geldscht werden. Weiterhin kdnnen Sie neue Eintrdge unter einer eigenen Bezeichnung speichern

und verwalten. Um einen neuen Wandaufbau zu erzeugen, betatigen Sie zundchst die Schaltflache
O und geben eine Bezeichnung flr den neuen Aufbau ein.

x4
Bitte geben Sie eine Bezeichnung ein ;
I Abbrechen |

AnschlieBend bearbeiten Sie den neuen Aufbau mit den Schaltflachen “Schicht oberhalb einfligen”,
“Schicht unterhalb einfliigen” und “Schicht entfernen”. Fir jede Schicht kann eine Bezeichnung, die
Dicke sowie eine Schraffur und das Material definiert werden. Zusétzlich kann der Schicht die
Eigenschaft “Tragschicht” zugewiesen werden, die in der Schnittdarstellung des
Konstruktionsmodus Auswirkungen hat. Innerhalb des Vorschaubereiches “Wandschichten”
bestimmen Sie die aktuelle Schicht mit einem linken Mausklick auf den gewtinschten Eintrag. Mit
jeder Schicht wird immer automatisch eine Schichttrennlinie erzeugt, deren Linieneigenschaften
verdnderbar sind. Die Summe der Schichtdicken ergibt beim Beenden des Dialoges die neue
Wanddicke.

Die Reihenfolge, in der die definierten Wandaufbauten in der List Box des Bereichs Voreinstellungen

erscheinen, bearbeiten Sie im Dialog “Wandaufbau - Voreinstellungen verwalten”, den Sie Uber die
Schaltflache B erhalten.

Wandaufbau - Yoreinstellungen verwalten
Yoreinstelungen

Eirschaliges Mauerwerk. (24,0 em)
Eirschaliges Maverwerk (35,5 em)
Einschaliges Mawerwerk mi; \W armedammputz
Zwetschaliges Mauerwerk mit Luftschicht
Zweeischaliges Mauwerwerk mil: Ker

i

Zweischaliges Maverwerk mik Luftschicht und Warmedamamung
Zwieischaliges Mausrwerk: mik Putzschichs

Mach oben Hzch unken Umbenennan
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Hinweis: die in Zusammenhang mit mehrschaligen Wandaufbauten bedeutsamen Abmauerungen
sind Eigenschaften der Turen und Fenster und werden in deren Eigenschaftendialogen bestimmt.

Wande

Intern haben alle Elemente in ArCon eine eindeutige numerische Kennung, im folgenden ID genannt.
Diese ID ist aber fir den Anwender dort, wo sie verwendet wird, nicht aussagekréaftig und dem
Element zuzuordnen. Um dies zu ermdglichen, kann einem selektierten Element zuséatzlich eine
Bezeichnung zugewiesen werden. Das erforderliche Eingabepanel erhalten Sie, falls ein glltiges
Element im Konstruktionsmodus selektiert ist, z.B. eine Treppe, lber die Tastenkombination Ctrl+K
bzw. Strg+K.

Fir mehrere aufeinanderfolgende Eingaben bleibt das Eingabepanel so lange erhalten, bis erneut die
Tastenkombination Ctrl+K bzw. Strg+K betatigt wird oder Sie in einen freien Bereich der Planung
klicken. Selektieren Sie zwischendurch ein unglltiges Element, z.B. eine Hilfslinie, wird das Panel
voriibergehend unsichtbar und erscheint erst beim nachsten glltigen Element wieder.

Direkt in ArCon finden Sie die eingegebenen Positionsbezeichnungen nur im Dialog
“Wandverschneidung”, wo sie der Zuordnung von Dachern und Treppen dienen.

Verschneidungen zwischen Wénden und Dachflachen

In ArCon werden Wande automatisch von darliber liegenden Dachfldchen geschnitten, was in der
Regel auch sinnvoll ist. In bestimmten Konstellationen kann dieses Verhalten jedoch in der
Visualisierung unerwiinschte Effekte haben. Liegen beispielsweise Dachflachen oder Dachpunkte
eines Anbaus Uber einem Wandsegment des Hauptgebdudes, entstehen im Designmodus Locher in
der Gebdudefassade.

Mit Hilfe des Dialogs "Wandverschneidung" kann dieser Automatismus fir die betroffene Wand
deaktiviert werden. Hierzu driicken Sie zuerst die Tastenkombination Strg+K. Dann seletieren Sie das
linke Dach und benennen Sie es Hauptdach.
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Positiohzbezeichnung
Objekt-1D:
Bezeichnung:

121
121

| bermehmen I

Ahbrechen |

Meus Bezeichnung: IHauptdaCH

Hife |

Der Name wird nach Driicken von Ubernehmen akzeptiert.
Danach selektieren Sie das rechte Dach und vergeben auch hier einen Namen.

£
Positionsbezeichnung =
ObiektD: 242 | Ubemehmen |
Bezeichnunag; 242 Abbrechen |
Meue Bezeichnung: |N ebendach . |

AnschlieBend muissen wir die Wand im EG selektieren um die Wandverschneidung zu bearbeiten.

D Tw:  Aubarssand fack) 0¥ [
Erwadetn Dyioren e

Dicke [363 gm W | Wendorhe ol Seanded |
Lange: [535 e beatieder . T —

I .L.J, . -:/‘/..4 L ook
¢ ——— [WMMhnné.ng X
g Wandvsschnadng
X Dsches
: . ™ et e Dackesn verschosonn E
Dbeflactn ™ ot hawens iach vesccheesdan #otvechen
Faba l—_’_j % rat dens sengewahiien Dischan nictt verchresden s d]
r““ o % j :J ".wﬁ'l “.9

Mataral | rbmatwear Maeral: -l

™ Pusste [T5 8
rtﬂve.!\uaw ‘I

Batedyp

Wandad b

O |
T nDimdsch ! peipeh vecher Aeochl smchiby

Danach bearbeiten wir noch die OG-Wand.

v
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Die folgende Abbildung zeigt das gewlinschte Ergebnis:

Anders als bei Dachern werden Wande unter Treppen nicht automatisch verschnitten. Mit Hilfe der
Optionen dieses Dialoges kénnen Sie dieses Verhalten jedoch erzwingen.

Die durch diesen Dialog erzeugten Wande werden mit sogenannten Wandkonturen versehen. Weitere

Details zum Verhalten von Wandkonturen und deren Optionen finden Sie auf der Hilfeseite
Wandkonturen bearbeiten.
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TIPPS beim Zeichnen und Bearbeiten von Wanden:

Bitte beachten Sie unbedingt folgende Punkte bei der Konstruktion in ArCon:

1. Wande an Ecken immer auf 'Gehrung' konstruieren, innen und auBen

RICHTIG FALSCH

i~ ™

= = ¢

2. Wande nicht in demselben Gebaude nebeneinander, beriihrend und parallel setzen:

RICHTIG FALSCH

3. Wande nicht Uberkreuzen:

RICHTIG FALSCH
B B _N Sm
P Eeie— 2 e —
| R 1

4. Wande nicht ineinandergreifend konstruieren:

RICHTIG FALSCH

L L
5. Wénde nicht unnétig stiickeln!

6. Alle oben genannten Hinweise gelten auch fur virtuelle Wéande. Insbesondere sollten virtuelle
Waénde nicht entlang der Stirnseite anderer Wande geflihrt werden.

Zum  Uberprifen der Wandverschneidungen nutzen Sie die Funktion "Wand

bearbeiten/Wandverschneidungen eingeben" und fahren mit dem Mauszeiger Uber die Wandenden
und kontrollieren Sie die roten Verschneidepunkte.
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Auswirkungen bei fehlerhaften Wandverschneidungen

Fehlerhafte Wandverschneidungen kdnnen unter anderem diese Phdnomene verursachen:

- transparente Wéande im Designmodus

- kein Speichern oder Offnen der Datei méglich

- fehlerhafte Darstellungen

- Dateien sind plétzlich mehrere MB groB, obwohl es sich um kleinere Projekte handelt

Im Konstruktionsmodus finden Sie in der "Was-Leiste" die Funktion "Wande bearbeiten". Mit den
dort angebotenen Funktionen kénnen Sie schnell und einfach ihre Konstruktion Uberpriifen und
berichtigen.

Insbesondere die Funktionen "Wand verlangern" und "Zwei Wande wechselseitig trimmen" sind in
diesem Zusammenhang besonders wichtig.

Sollte sich Ihre ArCon-Datei nicht mehr 6ffnen:

1. legen Sie eine neue Datei an und bestéatigen Sie die Geschossangaben,

2. Wahlen Sie den MenUpunkt "Gebidude/Gebaude laden”,

3. wahlen Sie die fehlerhafte Datei und 6ffnen Sie diese,

4. berichtigen Sie jetzt die Fehler und speichern Sie die Datei unter einem neuen Namen ab.

Virtuelle Wande

ArCon erkennt automatisch, ob ein Gebiet vollstandig von Wanden umschlossen ist und definiert
dann fir dieses umschlossene Gebiet einen Raum.

Nun ist es gegebenenfalls nétig, Rdume zu definieren, die nicht allseitig von Wanden umschlossen
sind. Speziell fir die Berechnungen nach DIN 277 sind solche Angaben notwendig. Hier sind z. B.
Balkone, aber auch Ausfahrten von Innenhdfen spezielle 'Rdume’, die Sie in ArCon mit Hilfe der
virtuellen Wande erzeugen kénnen.

Das Prinzip ist einfach: Sie erzeugen eine virtuelle Wand wie eine normale Wand. Die Unterschiede:
Im Konstruktionsmodus hat die “Wand” keine Dicke; sie wird als Linie dargestellt; im Designmodus
sehen Sie die virtuelle Wand gar nicht, d. h., an dieser Stelle ist u. U. ein 'Loch'.

Sie erzeugen eine virtuelle Wand, indem Sie im Variantenschalter die letzte (rot markierte) Variante
wéhlen. Das Erzeugen von virtuellen Wéanden ist identisch mit dem von normalen Wéanden.

Einzige Ausnahme: Bei der Eingabeart "polygonal" kdnnen Sie die numerische Eingabe nicht
verwenden. Fur die numerische Eingabe von virtuellen Wanden sollten Sie statt dessen "Einzelne
Wand" verwenden.

Klicken Sie im Konstruktionsmodus in der "Was-Leiste" rechts auf die Wandart "virtuelle Wand" (die
rote Variante) oder doppelt auf eine bereits erzeugte virtuelle Wand, erscheint folgende Dialogbox:
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Hier kdnnen Sie einerseits den Linientyp flr die Darstellung im Konstruktionsmodus einstellen,
andererseits kdnnen Sie bestimmen, ob Sie auf dieser “Wand” Fenster und/oder Tiren platzieren
kénnen. Die Angabe der “Dicke” der virtuellen Wand ist zur Berechnung von Fensterbanken und
Tarzargen nétig.

Entsteht durch die Eingabe von virtuellen Wénden (ggf. in Kombination mit realen Wéanden) ein
umschlossenes Gebiet, erkennt ArCon dies automatisch und es erscheint folgende Dialogbox:

Neue Raume X

5 nd Rlaume emstarden, die isfmece von vinuelan Ja
Wirden begrerat merden

Sol sutoenatisch d e Dacke ausgeschaket warden (2 B s W
Zakon]? o

Diese Hebdung richt mabys anesigen, soevden

HWELS: Diese Sratebrg kconan Sis paler pacezat duach Doppadclek aul
der Raum andam

Do Dk stesd pack cen Sedebern da aklodd e Progakilen seder sl
Yulagung

Hier haben Sie nun die Mdéglichkeit zu entscheiden, ob der entstandene 'Raum’' eine Decke haben
soll oder nicht. Speziell fir Balkone sollten Sie hier Nein wahlen.

Moéchten Sie die Eigenschaft, ob dieser 'Raum' eine Decke hat oder nicht, nachtraglich &ndern,
koénnen Sie dies durch Doppelklicken in den Raum in der dann erscheinenden Dialogbox Raumdaten
im Bereich Boden/Decke andern.

TIPPS beim Verwenden von virtuellen Wanden:
Da virtuelle Wande sowohl reale Wénde als auch FuBbdden und Decken quasi aufschneiden, ist es
maoglich, fir diese aufgeschnittenen Bereiche andere Materialien zu verwenden. So kénnen Sie z. B.
in einem Raum mit Hilfe von virtuellen Wénden einen Teil des Raumes abteilen und diesen dann fir
den FuBboden anders texturieren als den Rest des FuBbodens des Raumes. Gleiches gilt fir Wande.
Beachten Sie, dass das Drag & Drop von Texturen auf FuBbdden und Decken normalerweise bewirkt,
dass der komplette Raum - also auch die Bereiche, die durch virtuelle Wande abgeteilt sind — gleich
texturiert wird.
Mochten Sie einen Bereich separat texturieren, gehen Sie genauso vor, wie bei Wénden. Klicken Sie
den Bereich doppelt an und wahlen Sie in der Dialogbox Raumdaten die Schaltflache Material.... In
der dann erscheinenden Dialogbox kénnen Sie das Material fir FuBboden und Decke des Bereiches
separat verandern.
AuBer dem Definieren von Materialbereichen kénnen Sie mit virtuellen Wanden versetzte Geschosse
'simulieren’.
Hierzu ein Beispiel: Sie méchten ein Haus modellieren, dessen Geschossniveau fir die linke Halfte
um einen Meter gegenliber dem der rechten Halfte versetzt ist. Modellieren Sie hierflir die linke Halfte
des Hauses als ein Gebaude und die rechte Halfte als ein zweites Gebaude, wobei Sie als Niveaus
die entsprechend versetzten Werte einsetzen. An der Grenzstelle der beiden Geb&ude, also dort, wo
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sich das Niveau andert, setzen Sie virtuelle Wande ein. Diese haben zur Folge, dass die Rdume, die
an diese Grenzstelle anstoBen, geschlossen sind, und dass man quasi von einem Raum in den
anderen schauen kann.

Soll an der Grenzstelle tatsachlich eine Wand sein, definieren Sie fir das eine Gebaude eine Wand,
fur das andere Gebdude an der gleichen Stelle eine virtuelle Wand. Evtl. noch verbleibende
Héhenverspriinge kénnen Sie mit Hilfe von Unter- bzw. Uberziigen 'filllen'.
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Raume:

Raumtypen

Mit ArCon +2016 wurden "Raumtypen” eingefiihrt. Dies sind zuerst einmal die bislang bekannten
Raumnamen, die in der Liste fir die Raumbezeichnung beim Anklicken eines Raumes oder in der
Definition der Raumkolorierung erscheinen, bekommen aber im nachsten Absatz eine ganz
besondere Bedeutung.
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Die Liste der Raumtypen/Raumnamen finden Sie unter dem Menilpunkt: "Optionen/Standard
Raumtypen...".
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Hier kénnen Sie beliebige Raumtypen/Raumnamen definieren, oder vorhandene verandern. Sie
kénnen die Liste umsortieren, erweitern oder auch verkleinern. Eine Ausnahme bildet der Typ "ohne
Zuordnung", dieser kann weder geléscht, gedndert noch umsortiert werden.

Raumkolorierung

Warum wurden Uberhaupt, wie zuvor beschrieben, Raumtypen eingefihrt?

Ganz einfach, mit Hilfe von Raumtypen haben wir Ihnen eine weitere Arbeitserleichterung geschaffen.
Sie kdnnen nun in der Raumkolorierung neben dem Erscheinungsbild in 2D (Farbe, Muster und
Transparenz) auch zeitgleich das Erscheinungsbild in 3D fiir die jeweiligen Kolorierungen festlegen.
Dies erspart lhnen im Idealfall das komplette texturieren von Wénden, FuBbéden und Decken im 3D-
Modus. Einmal die gewinschten Texturen in der Raumkolorierung festgelegt, wird wahrend der
Konstruktion schon bei der Auswahl eines Raumtyps fiir den gerade entstandenen Raum die
Texturierung automatisch vorgenommen.
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Der Raumtyp ist deshalb so wichtig, weil Sie dann unabhéangig vom tatséchlich in der Zeichnung
erscheinenden Raumnamen sind.

Beispiel:

1. Sie vergeben den Raumtyp 'Biro'. Dann ist es vollkommen gleich, ob Sie die Buronamen 'Biro
1' ... 'Blro 10' oder auch 'Biro Chef' benennen. Es wird immer in der von lhnen vorgegebenen Weise
texturiert.

2. Sie vergeben den Raumtyp 'Kind'. Auch hier kénnen Sie dann 'Kind 1' ... 'Kind 3' oder auch
die tatsdchlichen Namen der Kinder bei dem Raumnamen eingeben.

Im MenU "Optionen/Raumkolorierung” finden Sie exemplarisch zwei neue Kolorierungen.
1. Bauantrag_Parkett: Hier haben wir hier dem Raumtyp 'Wohnen' eine Holztextur am Boden
und ein Bananengelb an Wéanden in Decke zugewiesen.
Dem Raumtyp 'Bad' haben wir Fliesen an Wénden und Boden zugewiesen. Die Decken im Bad
sollen weiB bleiben.

2. Bauantrag_Fliesen: Hier haben wir hier dem Raumtyp 'Wohnen' eine Fliesentextur am Boden
und ein Bananengelb an Wanden in Decke zugewiesen.
Dem Raumtyp 'Bad' haben wir Fliesen an Wanden und Boden zugewiesen. Die Decken im Bad
sollen weiB bleiben.

Wenn Sie nun Rdumen den Raumtyp (z. B. 'Wohnen') zuweisen, wird automatisch die entsprechende
Texturierung vorgenommen.
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Treppen:

Das Element Treppe

In ArCon stehen folgende Treppenfunktionen zur Verfligung: als einldufige Treppen die gerade
Treppe, die viertelgewendelte Treppe und die Kreisbogentreppe, als zweildufige Treppen die L-
Podesttreppe, die U-Podesttreppe, die U-Wendeltreppeund, Spindeltreppe. Sdmtliche Treppen sind
als Massiv- oder Holzkonstruktionen moglich. AuBerdem besteht noch die Mdglichkeit polygonaler
Treppen. Nachdem Sie eine Treppenart gewahlt und die nétigen Eingabepunkte angeklickt haben,
erscheint die dazugehdérige Dialogbox zur Eingabe der Werte.

Treppenart bestimmen

In der vertikalen Symbolleiste finden Sie die Variantenschaltflache i) fur die Treppenfunktion. Die
Schaltflache ist ein Variantenschalter, gekennzeichnet durch die schwarze Ecke unten rechts. Nach
Auswahl einer Treppe und Positionieren der Maus im Eingabebereich erscheint ein Cursor mit einer
Treppenkontur, deren GréBe bereits die ungeféahre TreppengrdBe anzeigt. Nach dem Positionieren
der Treppe (3x klicken) blendet ArCon automatisch die Dialogbox zum Eingeben der Treppenwerte
auf.

Zum Positionieren der Treppe missen Sie drei Punkte angeben. Der erste bestimmt die Lage des
Antrittes, der zweite die Richtung und Lé&nge des Antrittes und der dritte die Richtung und Lange des
Austrittes. Die Treppe wird mit diesen eingegebenen Punkten berechnet und dargestellt.

Gerade Treppe

Geben Sie die Eingabepunkte gemaB folgender Skizze an. In der Dialogbox lassen sich die Werte
korrigieren. Die Korrektur bewirkt die unten vermerkten Verschiebungen der Eingabepunkte.
3 -

'
)

Aoy
\ '
q

1 2
b—4

Beim Verlangern oder Verkirzen des Treppenlaufes wird der Austrittspunkt verschoben. Punkt 1

bleibt fest. Bei Anderung der Treppenbreite wird Punkt 3 verschoben.

L-Podest-Treppe

Geben Sie die Eingabepunkte gemaB folgender Skizze an. In der Dialogbox lassen sich die Werte
korrigieren. Die Korrektur bewirkt die in der folgenden Skizze gezeigten Verschiebungen der
Eingabepunkte.

S

i}

'S
-

Lendod

1

Verandern Sie die Anzahl der Steigungen oder die Auftrittsbreite, so verschieben sich An- und
Austrittspunkt. Der Punkt 2 (Podest) bleibt unveréandert. Bei Anderung der Treppenbreite verschiebt
sich die Treppe in Richtung Punkt 3.

U-Podest-Treppe

Seite 37 von 74



Geben Sie die Eingabepunkte gemaB folgender Skizze an. In der Dialogbox lassen sich die Werte
korrigieren. Die Korrektur bewirkt die unten vermerkten Verschiebungen der Eingabepunkte.
2 3

itli::ﬁ Zifiiﬂi
Die Podesttiefe ist mit der Laufbreite der Treppe gleichgesetzt. Wenn Sie die Laufbreite verdndern,
so wird automatisch auch die Podesttiefe und somit die Podestbreite geédndert. Die Verschiebungen
gehen in Richtung der Punkte 1 und 3. Der Punkt 2 (Rickseite des Podestes) bleibt fest. Die Anzahl
der Steigungen bei An- und Austritt ist beliebig einstellbar. Die Podestbreite kbnnen Sie unabhangig
von der Laufbreite veréndern.

L-Wendeltreppe

Geben Sie die Eingabepunkte gemaB folgender Skizze an. In der Dialogbox lassen sich die Werte
korrigieren. Die Korrektur bewirkt die unten vermerkten Verschiebungen der Eingabepunkte.

I L2 |
| |
W, 3

NV G
JRSNitivagy
1B +

)

LuaBaud

Die Ladnge am Antritt (L1) wird als festes MaB von Punkt 2 aus eingehalten. Wenn Sie ein festes
AuftrittsmaBB angeben, so wird der Austrittspunkt (Punkt 3) verschoben. Bei Eingabe der
Austrittslange (L2) wird der passende Auftritt errechnet und verandert.

U-Wendeltreppe
Geben Sie die Eingabepunkte gemaB der untenstehenden Skizze an. In der zugehérigen Dialogbox

lassen sich die Werte korrigieren. Die Korrektur bewirkt die unten vermerkten Verschiebungen der
Eingabepunkte.

= T 3
N

u ]

A
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Die Lange am Antritt (L1) ist variabel. Wenn Sie ein festes AuftrittsmaB3 eingeben, wird der

Antrittspunkt (Punkt 1) verschoben. Bei Eingabe der Antrittslange, der Breite oder der Austrittslange

wird jeweils der passende Auftritt errechnet und verandert. Dabei werden die Eingabepunkte wie folgt

verschoben: Die Antrittsldnge entspricht einer Verschiebung von Punkt 1, die Breite einer
Verschiebung von Punkt 2 und die Austrittslange einer Verschiebung von Punkt 3.

Bogentreppe
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Geben Sie die Eingabepunkte gemaB folgender Skizze an. In der Dialogbox lassen sich die Werte
korrigieren, was die unten vermerkten Verschiebungen der Eingabepunkte bewirkt.

. 2

g

1

Startpunkt 1 ist der einzige unverdnderbare Punkt. Ansonsten haben Sie bei der Bogentreppe
vielfaltige Anderungsméglichkeiten. Die Laufbreite wird nach innen verschoben, es sei denn, Sie
andern den AuBenradius. Mit dem Bogenwinkel kénnen Sie bestimmen, in welcher Richtung An- und
Austritt liegen. Die Angabe ist bis 360 Grad mdglich.

Spindeltreppe

Geben Sie die Eingabepunkte gemaB Skizze an. Beachten Sie, dass Sie mit den Punkten 1 und 2 die
Position des Mittelpunktes, den Durchmesser und die Verdrehung der Treppe bestimmen.
Tipp: Platzieren Sie einfach den ersten Punkt und beobachten Sie, wie sich der Treppencursor verhalt,
wenn Sie die Maus bewegen. Mit dem 3. Punkt kénnen Sie die Treppe um die Achse 1-2 spiegeln.

; T

1

A entspricht dem Antrittswinkel, B dem Bogenwinkel entlang der Lauflinie, C dem Offnungswinkel
und d dem Abstand des Treppenmittelpunktes von der AuBenkante (= ¥z L1).

Nach dem Platzieren der Treppe erscheint eine Dialogbox, in der Sie die MaBe der Treppe noch
korrigieren kdnnen. Mit dem Antrittswinkel legen Sie den Anfang der Treppe fest. Mit den Angaben
fur die Auftrittsbreite, Steigungen und dem Bogenwinkel bestimmen Sie den Treppenaustritt. Durch
die Anderungen der Laufbreite und des AuBenradius. beeinflussen Sie den Gesamtdurchmesser der
Treppe.

Hinweis: Die Treppe wird dadurch nicht verschoben, der Mittelpunkt bleibt erhalten. Mit dem Winkel
zum Antritt bestimmen sie den Beginn der Offnung in der Geschossdecke.

Rampe

Die Rampe ist eine spezielle «Treppenform”, die Sie z. B. zum behindertengerechten Ausbau der
virtuellen Wohnung benutzen kénnen. Eine Rampe wird genauso wie z. B. die «.gerade Treppe”
eingegeben. Im Bereich Plattengeometrie geben Sie dann die Geometrie der eigentlichen schragen
Flache an, im Bereich Wande kénnen Sie quasi das Gelander der Rampe, das aus 0 - 2 Wanden
bestehen kann, definieren.

Beachten Sie, dass die «Wande” der Rampe keine Wande im Sinne von ArCon-Wanden sind; d.h.,
Sie kdénnen dort auch keine Fenster oder Tlren einbauen. Genauso wie fir die «gerade Treppe”
kénnen Sie fur die Rampe den Winkel am Antritt und am Austritt bestimmen; fir die Rampe ist die
Eingabe allerdings nur mit identischen Werten fur Antritt und Austritt moglich. Das bedeutet, dass die
Rampe immer die Form eines Rechtecks bzw. eines Parallelogramms hat.

Polygonale Wendeltreppe

In ArCon kdnnen Sie zusétzlich zu den gerade beschriebenen Treppen die Treppenart Polygonale
Wendeltreppe verwenden. Der wesentliche Unterschied dieser Treppe zu den anderen Treppen ist
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deren freie Gestaltungsmadglichkeit. Das hat zur Folge, dass Sie beim Eingeben dieser Treppe nicht
genau dreimal klicken missen, sondern je nach Form beliebig haufig, mindestens aber zweifach.

Das Eingeben der polygonalen Wendeltreppe hat Ahnlichkeit mit der Eingabeart I_E] far Wande.
Wahrend Ihrer Eingabe sehen Sie im Prinzip die Form der Wangen der Treppe. Genauso wie bei
Wanden konnen Sie schon wahrend der Eingabe mit Hilfe der Tasten Ctrl+W bzw. Strg+W
bestimmen, welche Wangenseite Sie eingeben wollen.

Haben Sie alle Teilstiicke der Treppe eingegeben, beenden Sie Ihre Eingabe mit Hilfe von Esc. Es
erscheint dann die Dialogbox zur Bestimmung der Treppenparameter: Die Eingaben, die Sie in der
Dialogbox machen kénnen, entsprechen im Prinzip den Eingaben der anderen Treppentypen.

Tipps beim Verwenden von polygonalen Wendeltreppen

Mit Hilfe der polygonalen Wendeltreppe, die nur in der ArCon-Version existiert, kdnnen Sie andere
ArCon-Treppentypen, z. B. die U-Wendeltreppe, simulieren, wobei Sie aber freiere
Gestaltungsmaoglichkeiten bei der Form der Wangen haben.

Die folgende Abbildung zeigt einerseits eine U-Wendeltreppe und andererseits eine polygonale
Wendeltreppe. Beide unterscheiden sich im wesentlichen durch die Form der duBeren Wangen.
Eingegeben wurde die polygonale Wendeltreppe Uber deren AuBenkante (mit Hilfe von Ctrl+W). Die
bei der Eingabe entstehenden Uberschneidungen der Innenwangen werden automatisch korrigiert.

- e

L hy
299 255
e 1w

Wi,

Treppenbeschriftung

Fir alle Treppen, die Sie in ArCon eingeben, wird automatisch am Antritt eine Beschriftung mit
verschiedenen MaBangaben erzeugt. Die Angaben werden aus der Treppen-Dialogbox tibernommen
bzw. berechnet.
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Die obere Zahl gibt an, wie viele Steigungen die Treppe besitzt. Bei zweistufigen Treppen werden
hierzu die Steigungen am Antritt und die Steigungen am Austritt addiert. Die rechte untere Zahl weist
die Auftrittbreite, die linke die Hohe der einzelnen Steigung aus.

Die Treppenbeschriftung verhalt sich wie normaler Text, den Sie Uber die Schaltfliche Beschriftung

e erzeugen. Das bedeutet: Sie kbnnen in gewohnter Weise die Beschriftung verschieben oder durch

Klicken mit der rechten Maustaste drehen. Durch Doppelklick auf die Beschriftung 6ffnet sich die
Dialogbox Anzeige von Treppensteigung und -auftritt, Gber die Sie den Schrifttyp oder die Anordnung
einstellen. Anders als bei normalem Text kénnen Sie jedoch den Inhalt der Beschriftung nicht
verandern, da sich dieser direkt aus der Planung ableitet.

Hinweis: Uber den Befehl Steigung und Auftritt bei Treppen anzeigen im Meni Anzeige kénnen Sie
die Treppenbeschriftung ein- und ausschalten.

Dialogbox Anzeige von Treppensteigung und-auftritt

Sie erhalten die Dialogbox Anzeige von Treppensteigung und -auftritt, indem Sie die Beschriftung
selektieren und anschlieBend doppelklicken.

Anzeige von Treppensteigung und -auftritt  [E4

IV 1elativ zur Treppe drehen aK

[V ‘automatisch positionierers

[ ginzeilig Abbrechen |
Schrifttyp definieren... als Standard
Schrifttyp ubertragen Hilfe

Ist das Kontrollkdstchen relativ zur Treppe drehen aktiviert, wird die Beschriftung wie die Treppe
orientiert. Sollte diese z. B. schrag in den Raum verlegt worden sein oder nach erfolgter Drehung des
Gebaudes schrag auf dem Blatt Papier liegen, ist der Text ebenso schrag ausgerichtet. Wenn Sie
das Kontrollkdstchen deaktivieren, erscheint der Text mit den MaBen waagerecht, ist also wie das
Blatt Papier orientiert. Beim Erzeugen einer Treppe wird der Text automatisch am Auftritt positioniert.
Sollten Sie den Text verschoben haben, ist das Kontrollkastchen automatisch positionieren bei Aufruf
der Dialogbox deaktiviert. Wenn Sie es nun aktivieren, wird der Text wieder an die urspriingliche
Stelle am Auftritt der zugehdrigen Treppe gesetzt. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen einzeilig,
werden die MaBe in einer Zeile nebeneinander dargestellt. Klicken Sie auf die Schaltflache Schrifttyp
definieren, gelangen Sie in das Windows-Standardfenster zum Definieren des Schrifttyps. Die
Definition gilt speziell nur fir den selektierten Text. Uber die Schaltfliche Schrifttyp (ibertragen
kénnen Sie den Schrifttyp, den Sie speziell fir eine Treppe festgelegt haben, auf alle sichtbaren
Treppenbeschriftungen Ubertragen. Sichtbar heiBt: die im aktuellen Geschoss schwarz und in den
sichtbaren (nicht aktuellen) Geschossen grau dargestellten Texte. Soll auch die Beschriftung neu zu
verlegender Treppen den definierten Schrifttyp aufweisen, missen Sie diesen als Standard
speichern.
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Treppen verschieben

Wenn Sie eine Treppe selektiert haben, kénnen Sie diese bei gedriickter linker Maustaste interaktiv
verschieben. Achten Sie bei der Selektion der Treppe darauf, dass Sie wirklich die Treppe und nicht
die dazugehorige Deckenaussparung selektiert haben. (Bei selektierten Deckenaussparungen wird
nur der «.Rand” rot markiert, bei selektierten Treppen die gesamte Treppe.)

Hinweis: Verschieben Sie eine Treppe, wird die dazugehoérige Deckenaussparung automatisch mit
verschoben.

Automatisch generierte Deckenaussparungen

Haben Sie eine Treppe verlegt, generiert ArCon automatisch Uber der Treppe eine Aussparung in der
Decke des aktuellen Geschosses. Sie kdnnen diese Aussparung nachtraglich editieren, indem Sie sie

behandeln, wie eine durch die Schaltflache g‘ erzeugte Aussparung.
Beschreibung der Treppen Dialogboxen

Geo6ffnet werden alle Treppendialogboxen automatisch, nachdem Sie die drei Punkte zum Einbau der
Treppe eingegeben haben. Die Werte, die durch die Eingabepunkte festgelegt wurden, sind im
Dialogfenster angegeben und hier zu &ndern. Eine schon vorhandene Treppe kénnen Sie &ndern,
indem Sie die Treppe erst markieren und anschlieBend mit der linken Maustaste doppelklicken.

Ein exemplarisches Beispiel an der "Treppe aus Holz"

Gerade Treppe aus Holz =3 x|
-G 1 1 o -
Lausbiete B o | [Wewe: [oaose =) -
Steigungen [ Ste:  [dnoi0sa =13 _Ateecten |
Aultottbeete l om Spictten: IU"-“B S!J Vorschau
N Anitt: [7 ; als Standsed

N = | 20 Enstzdwsteung :

- ek | [ reckn gazehnaten = Hile
Steigung . 175 em | L il

Wirdel am Anintt : I‘ Grad
Wirkel am Austitt : l Grad

Stastwerte setzen

Konstiuktions-Datads. I

~Geldnger ——————————————
ks |S|mdad vl il |
wchis [Standad ¥ 5" I LI
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Der Bereich "Geometrie"

Die Laufbreite

Bei der geraden Treppe wird die Laufbreite durch den dritten Eingabepunkt bestimmt. Bei den
anderen vier Treppenarten wird zunachst ein Standardwert fir die Laufbreite verwendet. Die
endgultig gewlinschte Laufbreite tragen Sie als Zahlenwert in das Eingabefeld der Dialogbox ein.

Laufbreite

__|Austritt

~ Gelander \

o |Antritt |
Die Steigung

Hier wird die gewlinschte Anzahl der Steigungen eingetragen, bzw. bei zweildufigen Treppen die
Stufenanzahl des ersten und zweiten Treppenlaufes.

Auftrittsbreite (29 cm)*

n

a

s = Steigungshohe (17 cm)*
Schrittmal =a+2"s
optimales Schrittma = 63 cm

*) optimale Werte fiir den Wohnbereich

Die Auftrittsbreite

Geben Sie hier die gewiinschte Auftrittsbreite der Stufen ein. Die Verdnderung der Auftrittsbreite hat
Langenanderungen der Treppe zur Folge (s. Skizzen der Treppentypbeschreibung ).

Seite 43 von 74



Bei den zweildufigen Treppen entspricht die Podestbreite standardmaBig der Laufbreite. Beim
UPodest lasst sich der Wert nachtréglich in der Dialogbox veréndern.

Der AuBenradius der Bogentreppe wird durch die Lage der drei Eingabepunkte errechnet. Er 148t sich
aber nachtraglich beliebig andern. Die Anderung der Laufbreite hat keinen Einfluss auf den
AuBenradius, sondern nur auf den Innenradius.

Er bestimmt den Winkel zwischen An- und Austritt. Die nachfolgenden drei Werte sind in der
Dialogbox grau hinterlegt, da sie sich aus den oberen Abmessungen errechnen.

Hierliber legen Sie flr alle Treppentypen fest, in welcher Héhe - gemessen von der Oberkante des
FuBbodens - die Treppe beginnt. Bei einem Niveau von null beginnt die Treppe mit dem FuBboden.
In der Regel andern Sie die Standardeinstellung nur dann, wenn eine Treppe auf halber Hohe”
beginnt, also auf einem Niveau, das aus verschiedenen Griinden ungleich null ist. Typisches Beispiel
ist der Aufgang zu einem Hochparterre. Fir ArCon existiert als BezugsgroBe fiir eine solche Treppe
nur das Erdgeschoss und der Keller, nicht aber das Gelande, von dem der Aufgang zum Parterre
gelegt wird. Die folgende Skizze soll die Ausgangssituation veranschaulichen:

[ ]

Erdgeschol
A
(1,2 Mete)
2
Gelande - A
(+1,2 Meter) (1,6 Metor)
Kellergeschol Y

Um die Treppe zum Hauseingang zu konstruieren, missen Sie das Niveau am Antritt auf 1,60 Meter
einstellen, also auf die Hohe, an der eine imagindre Kellertreppe den Boden durchbricht und zum
realen Aufgang wird.

Uber dieses Feld kénnen Sie die Treppenhthe modifizieren. Bei der Eingabe entspricht die
Treppenhdhe automatisch der H6he des Raums. Oder anders formuliert: Die Geschosshdéhe misst in
diesem Fall die vertikale Hohendifferenz zwischen dem FertigfuBboden eines Geschosses und dem
FertigfuBboden des darlber liegenden Geschosses. Wenn Sie diesen Standardwert nachtréaglich
erhdhen, geht die Treppe Uber das Geschoss hinaus, bei einem Wert kleiner als die Geschosshdhe
reicht die Treppe nicht mehr bis zur Decke. In ArCon werden bei einer nachtréaglichen Anderung der
Geschosshoéhe die Treppen hinsichtlich der H6he angepasst. Voraussetzung fir diese automatische
Anpassung an die Geschosshohe ist, dass die Treppe genau an der Oberkante des Geschosses
aufhdrt. Haben Sie z. B. eine Geschosshdhe von 2,80 Meter definiert, wird beim Verlegen der Treppe
fur die Treppenhdhe automatisch der Standardwert von 2,80 Metern vorgeschlagen. Wenn Sie diesen
Wert Ubernehmen und spéater die Geschosshdéhe auf 3 Meter erhdhen, wird die Treppenhdhe
automatisch angepasst. Das gilt auch dann, wenn sie fir eine Treppe eine individuelle Héhe
vereinbart haben und diese genau an der Oberkante des Geschosses aufhort.

Hinweis: Die Treppenhdhe wird nur dann nicht automatisch angepasst, wenn Sie fir die Treppe einen
vom Standardwert abweichenden Wert eingegeben haben und die Treppe nicht mehr an der
Oberkante des Geschosses endet.
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Die Steigung

Hiermit wird die Stufenhdhe angegeben. Sie ist als Quotient aus der Geschosshéhe und der
Stufenanzahl zu verstehen.

Das Schrittmal

Mit dem SchrittmaB bzw. mit der SchrittmaBregel wird das Steigungsverhaltnis einer Treppe
eingegrenzt. Das SchrittmaB fur Treppen betragt gem. DIN 18065 59 bis 65 cm und ist als Addition
von 2 Steigungen und einem Auftritt zu verstehen.

Der Winkel am Antritt / Austritt

Sowohl fiir den Treppentyp gerade Treppen (aus Holz) als auch fir den Treppentyp gerade Treppen
(massiv) lassen sich MaBe fiir den Winkel am Antritt sowie den Winkel am Austritt angeben. Uber die
Drehung des Antritts bzw. Abtritts einer Treppe kénnen Sie deren Ein- bzw. Auslauf modifizieren.
Damit lasst sich eine Treppe im Raum besser an die Gehrichtung anpassen.

Optimale Begehbarkeit

Da die Treppe genau in die vorgegebenen Abmessungen gelegt wird, kann es sein, dass sie sehr
flach oder sehr steil verlduft. Auf Wunsch kann die Treppe mittels der Schaltflache optimale
Begehbarkeit neu berechnet werden. Die SchrittmaBregel sowie Minimal- und Maximalwerte flr
Steigung und Auftritt werden gemaB DIN 18065 berticksichtigt. Die Lédnge der Treppe wird aufgrund
des angestrebten optimalen SchrittmaBes neu errechnet, wobei sich die Abmessungen je nach

Treppentyp andern .
Konstruktions-Details

Uber die Schaltfliche .Konstruktions-Details” &ffnen sich fir Holz- und Betontreppen
unterschiedliche Dialoge, die denen flr Holztreppen die Stufendicke und der Untertritt und fr den
Stufenbelag von Betontreppen die Dicke und der Uberstand definiert werden kénnen.

x
Stufen
Dicke : '4 cm
Untertritt : |4 c

Abbrechen

Hilfe

e
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Konstruktions-Details = x|

Stufenbelag

Dicke : |4 cm

Abbrechen

Uberstand : |4 cm —J
_ tite |

Hilfe

Der Bereich "Gelander"

i~ Gelander

links ; lErweitert 'I iR
kein P

echts i

Emweitert

Mit Hilfe der zwei Listboxen kdénnen Sie wahlen, ob links oder rechts kein Geldnder, ein
Standardgelander oder eines der erweiterten freien Gelander von ArCon verwendet werden soll.
Standardgeldnder werden mit rechteckigen Pfosten erzeugt. Uber die Schaltflache kénnen Sie
diese Vorgabe in runde Pfosten andern.

Uber den Eintrag Erweitert erhalten Sie zunéchst die im Dialog Geldnder als Standard hinterlegte
Variante. Uber die Schaltfliche kénnen Sie diesen Dialog 6ffnen und alle erforderlichen
Anderungen vornehmen Gelander. Die erweiterten Geldnder versuchen, anhand der
Polygoninformationen der Treppen, deren Verlauf zu folgen. Dabei treten aber zunachst haufig Fehler
auf, weil die ArCon Treppen Uber wesentlich mehr Polygonpunkte verfligen, als fir das Gelander
bendtigt werden. Die Folge ist, dass die automatische Berechnung der Treppengelander zunachst
fehlerhaft aussehen kann und in solchen Féllen nachbearbeitet werden muss. Details zur Bearbeitung
eines Gelander 3D-Pfades erhalten Sie im Abschnitt Geldnder anhand eines Treppenbeispiels.

Der Bereich "Texturen"

Dieses Eingabefeld besteht aus drei bzw. vier einzeiligen Listenfeldern. Wollen Sie andere Texturen
wahlen oder deren Einstellungen &ndern, so klicken Sie auf Y

Die Textureingaben fur die Holztreppen bestehen aus Angaben fir Wange, Stufe und Sprossen,
wobei die Textur der Wange auch fir den Handlauf und die Pfosten benutzt wird. Bei den
Massivtreppen (Treppe mit Laufplatte aus Beton) kénnen Sie unterschiedliche Textureingaben fir
Stufe, Belag, Sprossen und Handlauf vornehmen, wobei die Textur des Handlaufes auch fir Pfosten
eingetragen wird.

Erweiterte Geldandereingabe

Uber die Schaltflache EF 6ffnen Sie bei der Einstellung Standard bei polygonalen Treppen den Dialog
Erweiterte Geldndereingabe”. Dieser Dialog mit seinen zahlreichen Mdglichkeiten Treppengelander
zu beeinflussen, steht Ihnen nur in Verbindung mit einer polygonal gewendelten Treppe zur
Verflgung. Alle in diesem Dialog getroffenen Einstellung kénnen Sie nach Betatigen der Schaltflache
OK direkt im Vorschaufenster des Treppendialoges Uberpriifen.
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Handlsul - Stabe

Querschratt Querschratt

 Rund Durchmesse: : If- cm o4 I

& Rechisckiy  Brote - [5 cm e [

Dicke |6 cm |
Optetieung |_
¥ Krecke anordnen Eirslelungen. .. -
& ‘ " Rund

hI 5 Hoe: [0 en || . fom
Fulllauf 7 Wange & E Auswahien

Beene |8 cm  Dicke: |2€ cm e IB;ock 9

Mittiesor Abstand von Vordesk ant

M om) | e s

Der Bereich "Bauart"

Dieser Bereich bietet mit den Bauarten «mit Krimmling”, «klassisch”, «mit Fullung” und modern” vier
grundsatzliche Treppengelanderformen als Optionen zur Auswahl. Je nachdem, welche Bauart Sie
gewahlt haben, werden verschiedene Bereiche des Dialoges deaktiviert, so wird z. B. fir die Bauart
«mit Flllung” der Bereich .Stébe” fir Eingaben gesperrt.

Der Bereich "Handlauf"

Hier kdnnen Sie fir den Handlauf bei gewahlter Option «Rund” den Durchmesser oder bei aktivierter
rechteckiger Form die Breite und die Dicke andern.

Der Bereich "Optimierung"

Dieser Dialog bietet lhnen fir den linken oder den rechten Handlauf die Angabe der maximalen
Auslenkung sowie fir die Wangen den mittleren Abstand zur Stufenvorderkante in cm. In der
zugehdrigen Skizze werden die entsprechenden MaBe grafisch erlautert.

Den Erfolg jeder Optimierung kénnen Sie sofort im Vorschaufenster der Dialogbox zur polygonal
gewendelten Treppe Uberprifen.

Der Bereich "FuRBlauf/Wange"
Mit den Eingabefeldern Breite und Dicke kénnen die MaBe der Wangen geédndert werden. Der mittlere

Abstand von Vorderkante Stufen gemessen bezeichnet MaB a, das in folgender Skizze dargestellt
wird.

Stufe

Der Bereich "Stabe"

Hier kdnnen Sie sowohl den Querschnitt der Stébe als auch die zugehérigen MaBe wie Durchmesser
oder Breite und Dicke angeben. Uber die Eingabe des maximalen Abstandes kénnen Sie die
Verteilung und die Anzahl der Stabe Ihren Winschen anpassen. Je gréBer der maximale Abstand
gewahlt wird, desto geringer wird die Anzahl der von ArCon in gleichem Abstand platzierten Stébe.
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Der Bereich "Pfosten"

Hier kdnnen Sie flir den gewahlten Querschnitt der Pfosten die zugehdrigen MaBe wie Durchmesser
oder Breite und Dicke angeben. Bei aktivierter Option «Elegant” bietet Ihnen ArCon ein Listenfeld, in
welchem Sie eine von gegenwartig finf Pfostenvarianten selektieren kénnen. Fir alle Pfostenformen
kann die Lange im entsprechenden Eingabefeld veréndert werden.

Der Bereich 2D-Ersatzdarstellung

Uber diese Auswahlliste wahlen Sie aus, in welcher 2D-Ersatzdarstellung die Treppe auf dem
Bildschirm visualisiert wird. Der Eintrag nicht geschnitten steht fir die normale Treppendarstellung.
FiUr die architektengerechte Darstellung stehen die Darstellungsformen geschnitten, mit darunter
liegendem Lauf, geschnitten mit Darstellung oberhalb sowie geschnitten, mit Darstellung unterhalb
zur Auswabhl.

Hinweis: Die Treppen werden nur dann in der architektengerechten Darstellungsform auf dem
Bildschirm prasentiert, wenn Sie diese Uber das Menil Anzeige auch aktiviert haben.

Erweiterte Treppenkonstruktion

Das Eingeben der erweiterten Treppenkonstruktion hat Ahnlichkeit mit der Eingabeart I fiir Wande.
Wahrend |hrer Eingabe sehen Sie im Prinzip die Form der Wangen der Treppe. Genauso wie bei
Wanden konnen Sie schon wahrend der Eingabe mit Hilfe der Tasten Ctrl+W bzw. Strg+W
bestimmen, welche Wangenseite Sie eingeben wollen.

Haben Sie alle Teilstiicke der Treppe eingegeben, beenden Sie Ihre Eingabe mit Hilfe von ESC oder
rechter Maustaste. Es erscheint dann die Dialogbox zur Bestimmung der Treppenparameter: Die
Eingaben, die Sie in der Dialogbox machen kdnnen, entsprechen im Prinzip den Eingaben der
anderen Treppentypen. Allerdings haben Sie bei dieser Treppenart zusatzliche Moglichkeiten die
Treppenparameter zu verandern.

Aufruf der erweiterten Treppenkonstruktion:

nFLFPEEN

=L G
MBI 37430
52
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V' Antrit figient ™ Austritt foaert

Bouan [Ksseche Hoieos T
Gesambiete:  [120 Hem

Steigunger 15 ¥ automatisch
Aufitisbeete: 25 4.

Schatimalk R

Steigungshohe:  [1867 &,

Niveau urien; o cm ™ automatisch
Nivesuoben:  [280  (em I sutomstisch
Wangenstacke: ' .cm

Audschiag Wangen/ [f——

Unteshauhohe:

Stulenstarke: | cm

Untedtit: [ Hen
Beseckmapunten [0 o ot 0 em
' mit Setzstulen

Statke: |3 Bm

W mit Austritstule

Breie: ||o Bm

~ Texturen
Wange:  [dnolz08s ~1
Stden  [dholz082 ~
Setzstufen [dnolz08s ~

~ Segmente
{Segment 1 |
I~ it Podost F am Andarg wenden
g o Gen

- Gelander | T Treppenpobugon edicar
nks: Standard ~| &= I Laufinie edtiecbar
rechts: Standaed ~ 5 [T Stden edberbar

K

it

Hilfe

(Dialog der erweiterten/allgemeinen Treppe, Voreinstellungen Uber rechte Maustaste)

Folgende Treppenarten sind wéhlbar:

® Klassische Holztreppe

® Massivtreppe mit Belag

® Massivtreppe, untermauert
® Nur Stufen, schwebend

allgememe Treppe 2

~ Geometrie

Bauart:

Gesamtbreite:

Steigungen:

.
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Eingabereihenfolge:

H

{lihkelMy | | | |

DI

/$\\\
X
AN

(Schritt 1 und 2)



ol
A
8

--------------

..............

.............

lrek-3+
([mke MKI; .................

Ab;éﬁ/\[gl mit rechter MT

(Schritt 3.und folgende, Abschluss mit rechter MT oder ESC)

Dialogbox
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~ Geometrie

Bauart: [Kiassische Holareppe |

Gesambiete:  [120 Hem
Steigunger 15 ¥ sutomatisch

Aunsbrete.  [a0
Schatimab [ B
Steigungshiohe:  [1867

Niveau uriten; IO cm ™ automatisch
s T Bon - s

Wangenstacke: ' .cm
MtdiogWengml
Untetbauhohe
Stulenstarke: | cm
Untertrat [3 Hen
Beneckmapunen 0 Bem oben 0 Fem
¥ mit Setzstulen
Statke: |3 Bm
¥V mit Austritstule
Breie: ||o B om
V' Antritt figiert ¥ Austritt foaert
~ Segmente
{Segment 1 |
I~ it Podost ™ amAntang wenden
~ Gelander | T Treppenpolygon edtierbar
nks: Standard ~| & I Lauflirie editiebar
fechis: Standaed ~ & ™ Shien edberba

K

it

Hilfe

(nach ESC oder rechter Maustaste wird die Dialogbox gedffnet)

Tipp zum Wendeln am Anfang eines Segmentes:

Wenn bei untenstehender Treppe z. B. ein Podest eingefiigt werden soll, kann wie folgt vorgegangen

werden:
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~ Geometrie ~ Testuren
, K
Bauart [Kiassische Holeppe  +| Wange:  |dholz08a ~1» I'n_l
O Suter  [aies =1p] | _Abtrechen |
oo T8 || S e
Audtritsbreite: e 9., Hille
Schetimalh [ B
Steigungshohe:  [1867 &,
Niveau urten; [0 em ™ automatisch
Niveau oben: 280 Bem I suomsisch
Wangadiks G Ben
Unteboine 0 Bem
Stulenstarke: [3 &
Untertral: |3 un
Ewmm°'m [o °"‘ oberc [0 0'*
' mit Setzstulen
Statke: [3 Bem
¥ mit Austritstule
Breie: IlO Bﬂh
W Anisitfiset W Austit fodert
~ Segmente
Segment 1 _'J
S 1 AN wenden
Lange: °'“
~ Gelandet ™ Treppenpolygon ediierbar _ Zutiickselzen |
Inks; Standard ~| & I Laufirie editiebar _Zurickssizen |
techts Standaed ~ & I™ Shien edberbar Zuiiicksetzen

(Wechsel zu Segment2)
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~ Geometrie

Bauart: [Kiassische Holareppe |

Gesambiete:  [120 Hem

Audtritsbreite: 252 §..
Schatimalk 5 8
Steigungshiohe:  [1867

Steigunger [1s ¥ automatisch

Niveau uriten; IO cm ™ automatisch
omscbor 30— Bom I et

Wangenstacke: ' .cm
M:dioonl
Untesbauhohe:
Stulenstarke: ' cm
Untertrat: [3 Hen
Botomaunene [0 Bom obex 0 Bem
¥ mit Setzstulen
Stike: [3 Hen
W mit Austidtstule
Breie: ||o Bm
W Antrittfisiet ¥ Austitt fodent
~ Segmente ey
{Segment 2
™ it Podest I™ lam Acdang wendeki
La 2 g .
rGoNude: | TMM&
Inks; Standard ~| &= I Laufinie edtiecbar
techts Standaed ~ & ™ Stufen edberbar

~ Texturen

Wange:  [dnolz08s ~1 [ e |

Stden  [dnolz082 1| | Avbvechen |

Setzstufen [dnolz08s 3 [ W N e
Hilfe

(Haken bei ,am Anfang wendeln® entfernen.)

Editieren einzelner Bauteile:

Im Dialog unten rechts kdnnen Sie noch einzelne Bauteile editierbar schalten. Zur Zeit ist wegen der

Ubersichtlichkeit jeweils nur ein Haken auswahlbar.
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- Goometre [ Te
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; [swa ;]
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-~ Gelande:
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techts: Standad =
(Schritt 1)
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- Goometre [ Te

L B woor [ = | —=
Gesonibeete: 120 om Skir [dhk0Bs =1 | _Atbecten |
Steigungen: [ig g ¥ automatiach | ! =l} g Standd |
Aitsteste [510 4 20 Entzdactedng

f
Schitmal EE [ruchi gaschrtten ~| Ll
| Stegugihche  [1555 3. :
Niveau unten [o o

Niesuocbenr  [280  [Hem
Wargerstie 6 Hen
Avfschlag Wargenvio™— @

Stderstike 3 Bem

Uniecut B B
{20 o
Besteckmal unten 3 cm
W mit Setzstulen
Stiidke: [2 S em
W mt Austittstide
Brete: [0 ] e
™ Arbittfoet [V Austilt fosent
~Segmente
Iswa j
I st Podent T enin oy werdein
Lings: 2135 Hom
~ Golondes "1 ¥ Treppenpobgonedieber _ Zusicksetzen |
Inks: Standsd - ™ Laufinie ediierbar Zusiicksetzen |
techix: Standad -~ I Stufen ecierbar Zuiicksetzen |
(Schritt 2)
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(Ergebnis)
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Dacher:

Dachformen

Flr das Erstellen von Dachern sollten sie moglichst die allgemeine Dachform verwenden. Bei dieser
Dachform haben Sie den gréBtmdglichen Gestaltungsspielraum. Sie kdnnen diese Déacher z. B.
nachtraglich in der Héhe verschieben, oder auch horizontal begrenzen. Bevor sie eine allgemeine
Dachform verwenden sollten sie auf jeden Fall zuvor mit rechtem Mausklick samtliche
Voreinstellungen wie z. B. Dachtberstand, Drempelhdhe und Dachneigung voreinstellen.

Sie ersparen sich dadurch viel Zeit der Nachbearbeitung, da diese Eistellungen dann vor jede
Dachseite gelten.

Bearbeiten von Dachern

Das nachtragliche Bearbeiten von Dachern wird in einem anderen Seminar behandelt. Sie kénnen
sich aber einmal die zahlreichen Makros fir die Dachbearbeitung anschauen. Hier finden Sie viele
ndtzliche Tools.
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Spezielle Dachkonstellationen

Die Dachausmittiung in ArCon deckt
einen GroBteil aller  mdglichen
Dachformen ab.

Grundregel: Zu jeder Dachseite
bendtigen Sie einen Traufenabschnitt im
rechten Winkel. Dieser kann jedoch
auch verschwindend klein sein, darf
aber nicht null sein.

Wie geht man dabei in der Praxis vor?

Aufgabenstellung:
Giebelwand in einer Dachflache

Vorgehensweise:

Dort wo das =zuséatzliche Dach
hinkommt, wird dieses im
Grundriss mit Hilfslinien
eingezeichnet (das zusatzliche
Dach muss einen groBeren
Vorsprung haben).

Tipp: 1-5cm.

Die Reihenfolge der im Bild
nummerierten Mausklicks kann
natirlich auch in die andere
Richtung filhren oder mit einem
anderen Punkt beginnen.

1 ! | 8]

n
icm
w
w (=2
-~
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AnschlieBend konnen Sie das Dach mit der Dachkontur nachzeichnen und im Dacheditor die
Giebelflachen definieren.

3 6 7

Sie missen einen kleinen Spalt von mind.
0,1cm in diesem Bereich einplanen. Somit
erhalten Sie zwei getrennte Dachflachen,
die Sie mit beliebigen Dachibersténden
bearbeiten kénnen.

Hinweis:
Wahrend der Eingabe kann die Vorschau
oft falsche Dacher zeigen. Erst nach der
Eingabe aller Daten zeigt sich das richtige
Ergebnis.

Im Dacheditor werden folgende Eingaben
getatigt:

Auf der 1. Seite (Seite1-2) wird bei den
Dachflachentypen die Giebelwand ausgewahit.
Dann wéhlen Sie mit dem Pfeil nach rechts die
nachste Dachseite (2-3). Hier wurde der groB3e
Uberstand eingegeben. Mit dem Pfeil nach
rechts zur Dachseite 3-4. Hier ist wieder eine
Giebelwand mit einem geringen Uberstand
(1cm). Die nachste Dachseite (4-5) ist auch eine
Giebelwand. Die Dachseite 5-6 bleibt als
normale Dachflache und der Uberstand wird

wieder auf 1cm gesetzt. (Das funktioniert gut bei einem Hilfslinienabstand von mehr als 2cm also z.
B 2,5cm. Damit haben Sie nur 5mm Spalt in der Zeichnung und dieser ist in der Visualisierung nicht
zu sehen.) Die nachste Dachseite 6-7 wird wieder als Giebelwand definiert. Somit ist das gewlinschte

Dach fertig.

Focwersts

bt | Hudeernoge | Sgewen | Datoste sactot <—
Datme [,

FAOO
PR

Cract ombe wdiacn
o S

at H e o=
O M e =
Wi B G

4 Iv' =

T Y A B - L=
FODD -
g, 'Q ” ’ _,/,//'—:\'.\7,
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Alle gezeigten Bilder sind ohne Zuhilfenahme von Zusatzmodulen entstanden!

Ein “Standard” ArCon-Bild Ein, mit einfachen Tricks,
verbessertes ArCon-Bild

Aufgabenstellung Friesengiebel

Eine weitere Problemstellung sind die sogenannten "Gaubenwénde". Wenn die Drempelhéhe hdher
als im vorherigen Beispiel ausgefuhrt werden soll, kdnnen in dem Giebel auf der Traufseite "Lécher”
auftauchen, wenn man das Problem mit einem einzigen Dach |6sen will.

Dieses Problem lasst sich ganz einfach mit einer Stehenden Gaube I6sen. Zuerst erstellen Sie ein
ganz einfaches Satteldach. Dann setzen Sie eine Gaube in die Traufseite. Beim Setzen ist zu
beachten, dass der Fiihrungspunkt der Maus die AuBenseite der Gaubenwand darstellt!
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Nach dem Absetzen der Gaube kdnnen Sie diese per Doppelklick editieren. Hierbei kdnnen Sie fiir

den Wert %a; auch einen neci;ativen Wert ein%eben.

Schitt — Gaubendach

ak
[” Eindeckung transparent

Aufbauhihen Abbrechen

. . - ior 24 cm

Uberstand - L) |2D =] Konstruktion : I rRE——
Eindeckung : IB =]

Wanddicke : (d) |2D =] Hilfe

v  Die Art der Aushildung von Ortgangen und

ffrungshishe = [ah) I-25.DDIJ£ cm I'rjaufen werdnlan wom zugehinigen Dach
ubernamren !

Abstand

el

” » — Angicht
u b u Breite : (b |4DD cm
n n Uberstand : (i) |2D o
Traufhidhe : ] |245 crm

th

bh fh h Meigung : n] |3u Grad
=
1

v &ufgesetzte Gaube

W Dachiffrung bis zur Decke
[ b Oberkante Fohdecke
¥ it Traufunterbrechung

Texturen

’V Eindeckung : Ics_dach_DD‘I ;l ﬂ
Linienstil: I Iﬂ
Bauteiltyp: I Ohne Zucrdhung ;I

Das Ergebnis sieht dann wie folgt aus:
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Schnitte / Ansichten:

Schnitte

Problem:

Schnittfenster kann nicht eingestellt werden bzw.
Schnitt IGsst sich nicht richtig platzieren

Losungsansatz:

»Blatt verschieben” wie im Layout-Modus

Wird das Schnittfenster als
Rechteck in der Planung definiert,
wird es meist nicht vollstandig
dargestellt.

Dabei gibt es zwei Situationen
1. Der Schnitt ist nicht markiert.

Wird der Cursor auf dem Rand des
Schnitts positioniert &ndert er
seine Darstellung.

Mit gedriickter Maustaste lasst
sich das ,,Blatt”

unter dem Schnitt verschieben*.

2, Der Schnitt ist markiert.
(Umrandung ist rot)

1=

7z 777 ALZ 7
| I
j I
| I
| I
|
.3 I
| :
i |
o 7ara .I/ A i)
— > pL——

Schnitt nich
markiert

Jetzt kann die GroBe des Schnitts verandert und das Schnittfenster verschoben werden.
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Ansichten

Die Ansichten verhalten sich genauso wie die Schnitte. Zuséatzlich achten Sie bitte auf die
Einstellungen in der architektengerechten Darstellung!
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Vermassung / Texte:

Die Darstellung von Texten und BemaBungen ist im Grunde selbsterkldrend. Deshalb hier nur einige
Tipps:

Automatische Aullenvermaliung

Bei der automatischen AuBenvermaBung sollten Sie folgende sinnvolle Voreinstellungen wahlen um
ein dieses Ergebnis zu erhalten. An den Dialog gelegen Sie per Doppelklick im Bereich der
AuBenvermaBung.

Aulienvermalung
— Malketten
Abztand ak.
v Ge: F—
53 E Ehi Abbrechen
¥ Aulenmale
IEE E M
v Innenmafe als Standard
IEE E I ——
¥ Ferstermale Hilfe
— Pozition
" am Blatirand kaf-
& im &bstand zur Planung I1 40 E cm stz ..
— Orientiering
s Blatt Wermaliungen
- auflozen...
" mit Plarung drehen
& Hauptrichtung berechnen
auf alle Geschozze Lbertragen
| 900 L
T 1
] 295 3227 29138 9120
(100,128 | 2% 50 2.1 (040
T 125 1 1.75 gt T
BRN 11258 BRH 82 50 B 150 00
+ o + e e : +a +
o [‘., —]'— T 5
w0 d SeG
A L ¥ by
o = i 4 ar
v 4 2
2 L
b B P a8l %
= __ & i b B
o | gr
= B0 17 0 B oy
L 1.15°,1.20 2647 | 275 L 125
| T22s T 225 ! 1
a0 840 «“
LI 1
L 9.00 |
T T
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Schrifttyp Ubertragen

Eine weitere hilfreiche Funktion ist das Ubertragen von Schriftarten.

Wenn Sie bei einer Beschriftung eine abweichende Schriftart gewéhlt haben und diese dann auf
andere Elemente gleichen Typs Ubertragen méchten, verwenden Sie einfach folgenden Knopf im
Schriftdialog:

" )

Vermalung

Art: Zahl uber baw. links van Linie

P10y
T T

dia

Abbrechen
v iarchitektengerechte O arstellung
ml : alz Standard
irnrner incm
[v Paftest autormatizch postionieren Hilfe
-
-
-
-
{ . ..
Schrifttyp definieren...
~
~

Schrifttyp Lbertragenl
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Doppelhaus spiegeln

Situation:

Spiegeln einer Doppelhaushélfte und
positionieren in einem Projekt.

Lésung:
Beim Laden eines zweiten Geb&dudes werden die

Urspringe der beiden Geb&ude zur Deckung
gebracht.

1. Ursprung im Basisgebaude verschieben | w. « B . T

dieser wird zum
Einflgepunkt des gespiegelten Gebdudes)

BRH 112.50 BRH 150 00

\ ._ Rau m
2.4 2208 n
Raum=3

1
\

1324 me ]

N

=
o

—=x | —
NN\ /
Raum TQ//

54.78 m?

BRH 12 50  BRH 1250

2. Linkes Haus speichern (z. B. 'Haus Links')

3. Gebdude um Y-Achse spiegeln ("Gebdude/Aktuelles Geb&dude spiegeln an/Y-Achse"). Bitte
beachten Sie die Einstellungen unter "Optionen/Programm/Gebaude spiegeln...".

4. Ursprung im gespiegelten Gebdude verschieben
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BRH 150.00 BRH 112.50

Em{ : S

BRH 12.50 BRH 12.50

5. Gebdude unter neuem Namen abspeichern (z. B. 'Haus Rechts')
6. 'Haus Links' 6ffnen.

7. Im Menii "Gebaude/Gebaude laden" 'Haus Rechts' laden (Beim Laden werden die Urspriinge
zur Deckung gebracht!)

BRH 150 00 BRH 112 50

§aum Raum):

2108 r@?4 mt

2R
/

L/ L13.24meg

ol BRH12.50 BRH 12.50
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Visualisierung:
Frage:
Die Textur auf dem Gelande ist zu dunkel

Lésungsansatz:
Material ,,wei3“

Um den ,Rasen” heller zu gestalten muss das
Material ,weiB“ auf das Geldnde aufgebracht

werden
(gleiches gilt auch bei unterschiedlich hellen M&beln)
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Frage:
Gebaude lasst sich nicht mit dem Hintergrund ausrichten

Lésungsansatz:
bewegter Hintergrund

Hintergrund laden

-3 0N ~-=2X

bewegt” auswahlen !

Nur so veréndert sich der jsledd Selnt
Hintergrund, wenn Sie Tagactt | Nachiichs |
den Horizont und den " Korstante Lozchiabe
Sichtwinkel verandern st
I )|

i+ snteegrndbid  |C\ACon\Panciama PANDT 2IPG

~30m-=0X
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Frage:
Es konnen keine ,,schonen” Bilder (Aufldsung, Schatten) gedruckt werden

Lésungsansatz:

Bild als bmp / jpg speichern
und Uber Bildbearbeitung
ausdrucken

Auf das lkon ,,Bild drucken“ rechtsklicken E

‘BB WL Do Yy 4

22

Im Dialog die ; : ; R
Einstellungen laut Liste Ansicht/Video speichern @

eintragen Grundrisse [2D-Darstellungen] oK
* als Bitmap-Datei (BMP, JPG)
Abbrechen
7 als Windows Metafile Pa/MF)
Hilfe
— 3D-Darstellungen
—Abmessungen — Oversampling
" wie Darstellung o
& beliebig, 4 -fach
Seitenverhaltnis wie Darstellung
= " 9-fach
beliebig I
Brete: [1200 3 Pirel gaelch
Hohe : % Pixel
—Farbpalette - ~
> ;
€ Fatbindex (256 Farben) i hatnie
@ True Color (16.7 Milionen Farben] ¥V Raptracen

Auf das |Ikon ,,Bild drucken*
linksklicken und das Bild als jpg

abspeichern. E

Der Ausdruck erfolgt Gber ein
Bildbearbeitungsprogramm (am einfachsten Paint)

Eine Tabelle mit den einzustellenden Werten, abhdngig von der BildgréBe und der Aufldsung finden
Sie im Anhang.
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Rendereinstellungen

Wie erzielt man beim Abspeichern eines gerenderten Projekts eine hohe Bildqualitdt?

In ArCon werden die Bilder generell mit 72 dpi (Dots per Inch -> 1 cm = 28,4 Pixel) erstellt. Um Bilder
mit einer hdheren Auflésung zu erhalten, muss die Pixelzahl des Bildes entsprechend erhéht werden
und in einem Bildbearbeitungsprogramm mit der gewlinschten dpi-Zahl abgespeichert werden.
Nachfolgend eine Tabelle mit gangigen BildgréBen und den nétigen Pixelwerten.

Breite max.
BildgréBe | Breite (cm)| H he (cm) DPI (Pixel) H he (Pixel) |Oversamplingrate
DINAS5 21 14,85 72 595 421 16-fach
21 14,85 300 2480 1754 9-fach
21 14,85 600 4961 3508 ohne
| DINA4 29,7 21 72 842 595 16-fach
29,7 21 300 3508 2480 9-fach
29,7 21 600 7016 4961 ohne
| DINA3 42 29,7 72 1191 842 16-fach
42 29,7 300 4961 3508 ohne
42 29,7 600 - - -
| DINA2 59,4 42 72 1684 1191 16-fach
59,4 42 300 7016 4961 -
59,4 42 600 - - -
| DIN A1 84 59,4 72 2381 1684 9-fach
84 59,4 300 - - -
84 59,4 600 - - -
| DIN AO 118,8 84 72 3368 2381 ohne
118,8 84 300 - - -
118,8 84 600 - - -
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