


2. ERSTES GESCHOSS
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Jetzt geben Sie Wande ein.
Denken Sie beim Setzen der Bauteile auch daran, dass ArCon eine Undo/ Redo-Funktion besitzt. Sie
kénnen die zuletzt ausgefiihrten Befehle zurticknehmen.

Sie haben mehrere Wande zur Auswabhl, die sich in der Darstellung unterscheiden.
Mdochten Sie erfahren, was sich dahinter verbirgt, so wahlen Sie eine Wand aus und klicken mit der rechten
Maustaste. Es &ffnet sich folgendes Fenster:



Wand

Typ: Aubenwand [dick)

—Abmeszungen
Dicke :

e ]
Lange : IEDD— d cm i
Erderung der Wanddicke bezogen auf
 celektierte Wandseite

&+ \wandachse

£ geaentiberieaends \Wardseite

— Oberfliche

¥ o der unteren YWand iibernehmen
[nur fur AuBenwande]

Farbe: I ﬂ
Textur: IDUrZ_I'ﬂ Llﬂ

i I: ﬂ

I Putzstarke |1.5 om

Material : |<unbestimmtes Material);l

Wwandaufbaus

oK
Abbrechen

alz Standard

Hilfe:

x]
[ ok |
_patuechen |
[Soad]
I

I in Draufsicht / perspektivischer dnsicht unsichtbar

Hier kénnen Sie die Wandstérke, Oberflache und die 2D-Darstellung verandern.

Bestatigen Sie diese Angaben mit OK.

Sobald Sie die Funktion Wande aktivieren, erscheinen in der zweiten senkrechten Leiste mehrere
Maglichkeiten fir die weitere Wandeingabe. Das sind die sogenannten ,WAS* und ,WIE" Leisten.

Zur Verdeutlichung:

WAS mochten wie machen?

-> Bauteil Wand verlegen

A AXMNRNNE

WIE méchten wir die Wand verlegen?

-> Mehrere Wéande einziehen

-> Einzelne Wand

-> Senkrechte Wand

-> Winklige Wand

-> Parallele Wand

-> Mittige Wand

-> Parallele Wand im numerischen Abstand

Diese Struktur finden Sie Uberall bei den Bauteilen, Sie wahlen erst, welche Bauteile Sie verlegen mdchten
und dann wie Sie die Bauteile verlegen. Wahlen Sie die erste Mdglichkeit aus, die polygonale Eingabe.
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2.1. NUMERISCHE EINGABE

Nachdem Sie die Wand ausgewahlt haben, driicken Sie entweder die Funktionstaste F2 der Tastatur oder
in der unteren linken Leiste das Symbol mit der kleinen Tastatur.

Folgende Eingabemaske erscheint:

1] ande eingeben 2| W ande bearbeitern - - Def.| gr |
Eingahe rur mittels I |1DD ¥ el C linkeWandfische: = Lange automatisch | <-vorherige | =
] p L Wandachse . _Std | Abbrechen
Maus! Ende mit <ESC> i ID— Dicke: ID 7 Nim=ahealal]
phi; W polar & recte Wandildche — nachste-> | Hife

Zum Uben sollten zunachst beide zur Auswahl stehenden Felder aktiv sein:

Relativ
Polar

Bei der numerischen Eingabe geben Sie unseren Grundriss zunachst qualitativ ein und dann quantitativ.
D.h. Sie geben als erstes die Wandanzahl und —Form ein, danach geben Sie die Male ein.

Bewegen Sie die Maus in die weifl3e Flache hinein und klicken in die Flache hinein. Das ist der Ursprung der
Wand. Bewegen Sie die Maus nach rechts und klicken ein weiteres Mal, dann haben Sie die erste Wand
verlegt. Bewegen Sie nun die Maus nach unten und klicken ein weiters Mal, dann haben Sie die zweite
Wand definiert. Fiir diese Eingabe ist das Raster von Vorteil, da Sie hier Wande in 90°-Winkel eingeben.

Gehen Sie wie folgt vor:
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Mit einem Rechtsklick schlieRen Sie die qualitative Eingabe ab.
Der Bildschirm sieht wie folgt aus:
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Die Wandinnenseite ist rot; das ist die Lange, die abgefragt wird. Wir méchten die Lange der
WandauRenseite eingeben. Die einzugebende Lénge bestimmen wir mit der Maus, indem wir einfach die
WandauRenseite, die Wandachse oder die Wandinnenseite anklicken oder unten im Menu

& Jinke Wandfldche

" wWandachse

" 1echte ‘wiandflache
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Die eingegebene Lange wird angezeigt:

21w ande bearbeiten

£ linke Wandflache I Langs automatizch <--Eorherige|

v 1l

 ‘wandachse

¥ polat © echtewWandiiache L0 |65

phi: |D

nachzte-» |

Det
Std|

oK _I
Abbrechen

Hilfe

Diese andern wir um in:

21w ande bearbeiten

0 linke Wandlche I Lings automatisch <--Eorherige|

I: |11DE| W el

 Wandachse

" 1echte Wandfldche Licks: |38'5

phi: |U v polar

nachzte-» |

Det
std|

ax
Abbrechen
Hilfe

I

Die Wand wird numerisch genau entsprechend der eingegebenen Lange auf 11 m gekirzt oder verlangert.
Die nachste einzugebende Wand kénnen Sie mit der Maus anwahlen oder liber die Tasten

<--worherige |
nachste-» |
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Bei der Eingabe der dritten Wand klicken Sie in das Feld ,,Ldnge automatisch®. Die untere Wand richtet
sich automatisch nach der Lande der gegentlberliegenden Wand aus:
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OEL@EC SRS M@ = - - ]t & [KIEIHE o= ¥ =3 [T o =] o mye
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Klicken Sie auf OK um die Angaben zu bestatigen:

= 1] Wwiande engeber 2]\ dnde bearbeiten
: & lirke \wandfldch = :
MEmlgEh?jnur_mittEeslsC 1 |1100 v el o \Il\p'a:daca:seac % ¥ Linge automatisch  <-worherige
aus! Endemit < o il I
phi I ¥ polar 1echte Wandflsche e | D nachste->
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Die Darstellung der Wande hat sich geandert, da Sie damit die numerische Eingabe beendet haben.
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Die letzte Wandecke schlielfen Sie nun mit den Wandbearbeitungsfunktionen.

Wahlen Sie die Funktion Wande bearbeiten unten links.

Dann die sechste Mdglichkeit von oben, Zwei Wande wechselseitig trimmen

¥ b Er=9EE

Klicken Sie in die senkrechte Wand hinein und bewegen die Maus in die waagerechte Wand hinein:
| Klick 2 |

B 4%
W

Mit dem zweiten Klick schlielen Sie den Grundriss:
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Raum 1
84.38 m*

<Neues Projekt> 'Cg
Erdgeschoss
03.12.2006
1100

Sobald in ArCon ein Raum entsteht, ist automatisch eine Decke vorhanden und es werden lhnen
Raumdaten ausgegeben.

Driicken Sie nun die 0-Taste im Numerischen Tastaturblock rechts und Sie haben eine bildschirmfillende
Darstellung des Projektes:

DEhs@-“eSESE @0@ ¢

7

JIALBOESPSEIDE

-~ Bk AR B

Raum 1
84.38 m?

€
feeked LU 510w oFefa]) 474, e

Um die Arbeit zu sichern, bitte das Speichern zwischendurch nicht vergessen:

m Klicken auf die Diskette ,Projekt speichern®. Es ist die fiinfte Schaltflache von links
in der waagerechten Leiste. Geben Sie einen Projektnamen ein, z.B.
O Hg = [ Schulung_2006. Jetzt kdnnen Sie mit einem einfachen Klick auf diese Schaltflache
: Sl Ihre Arbeitsfortschritte fortwahrend sichern.
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2.2. PARALLELE WANDE MIT NUMERISCHEM ABSTAND

Nun lernen wir die zweite Wandeingabe in ArCon kennen, die Verlegung von parallelen Wanden mit einem
numerischen Abstand:

&, Dazu aktivieren wir wieder die Funktion Wand

(1

@ T wahlen eine 17,5er Wand aus,
7

#| und nehmen diesmal die siebte Wandeingabe.
¥

i

i<

rl

ol [ds

Mit dem néachsten Klick bestimmen wir, zu welcher Wand die ausgewahlte 17,5er Wand parallel sein soll. Wir
klicken die linke innere Wandlinie an:

D faybwtm Grigm Aesge Geshons Gbhre Woving Ammein Weos Oplioes Ferte Cabefukionen

DELAFR-“SRSE MO@ ov = ad, # [KFEE o > pefa < [T oo =] o B

HATNANG

Raum 1
84.38 m?

(EEAkEAN 8¢ DA LWBDELPEINE &

BT

€
et 5355 o plletels 177,29 cm

Und bewegen die Maus rechts in das Bild hinein:
Sie sehen, dass eine parallele Linie mit dem Mauszeiger mitbewegt wird:
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s fanbitw Grigm Arosie Gesitost A Woveng Amaein Wewos Opliees et Cabefukionen

n.&sn CASRE M@ o - R & [ e oS > Bl 5 [T e =] e mw

N ASNNNG

Raum 1
84.38 m?

tEE-EkEAN a-¢ DALLDELEINE £lc

~ART

dbm‘m‘h; 1w Pkt an Tieted o 1294, 26.0m 129425 0w Linge d aw Winkel 1@
Mit dem nachsten Klick bestimmen Sie den Ursprung der Wand.

Hierbei bitte darauf achten, dass Sie nicht in die Wand reinklicken, sondern genau die innere
Begrenzungslinie erwischen, denn wir moéchten die Wande immer im Lichten verlegen.

Es erscheint folgendes Fenster; geben Sie 360 cm ein:

Abstand paralleler Hilfslinien

Abstand zur Referanzlinie:
I l om Abbrechen |

Hie |

Sobald Sie mit OK bestétigt haben, haben Sie eine Vorschau der Wand in der entsprechenden Wanddicke.
Diese konnen Sie, indem Sie die Maus nach unten bewegen, langer ziehen.
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Tutm 3
DELEACCSRE M@ 2 - Qb 4 [& I o » P 5 [T o <] b mw
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y

7 3

X

w %
Raum 1 ,‘.
84.38 m* '

AHT LFE-Ak BAN po-¢ IALBOESPBADE ~

€
e o 55 o S50 {Tilel o 124826, L1142 rw Lbiges 890107 o Winkel -32.00%

Sie sehen aber auch, dass die eingegebenen 360 cm bis zum Fadenkreuz bis zur Wandmitte gehen. Da die
360 cm lichtes MaB sind, missen Sie die Wandbezugsseite dndern. Dies erreichen Sie bei gleichzeitigem
Driicken der Tasten STRG + W. Wenn Sie die STRG-Taste gedrickt halten und 6fters W driicken, so springt
die Wandbezugsseite immer hin und her, von Wandachse — Wandinnenseite — WandauRenseite:

DRk eS&0E @@ o- =

el Welros Optioen, Fevste Eatra-Furkionen 3

RS, o, & T @ Pt [T i 5] i

t,

®o

B/

X 7 - 7
o, X (=]

Ny )3

(el 7
a7 .
-

-

A 7
-

.

:' Raum 1 .
L 84.38 m? .
B .
&

M

i o
b

iy

b

o~

£
TFBRED s 506 1500 56,06 0 T o 139656, LU, 1L v Linges 13060 o Winkel -1, 5%

Setzen Sie die Wand erstmal unabhéngig von der Lange ab:
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Und fahren mit der nachsten Wand fort:

g —rr
PEAFR-“SRS MO@® o - ad & K5I o EI » G 5 [T Faa =] o mw

Bt d

i 7 //////////

HATNANG

AHT LEFE-BkEAN 8¢ DALBDELPEBIVE ~

Die restlichen Wande verlegen Sie nach demselben Verfahren:
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el Welros Optioen, Fevste Extra-Furkionen

CEEEESRE B0 o- - 3 4 K60 «EE0 > B [T boie =] mwd

EEmRIFCE9ST

EFLEE- Bk AN a4 DRLBDERFIDE &

#

=

ATEBRED 129613 oo Tietel) T

SchlieRen Sie die beiden unteren Wandecken mit der Funktion Wand verschneiden -> 2 Wénde

wechselseitig trimmen

Baralc Mk Optores Feee G Pubtonen
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2.3. WANDE MIT WINKELRASTER

Um die schrage Wand im 45° Winkel zu verlegen, kdnnen Sie mit der Winkelraster-Funktion arbeiten.
Falls Sie das Raster noch nicht ausgeschaltet hatten, dann tun Sie das jetzt, bitte die Funktionstaste mit
Linksklick deaktivieren.

]

Verharren Sie nun mit der Maus darauf und machen Rechtsklick, folgendes Fenster 6ffnet sich:

st x| Machen Sie bitte ein Hakchen rein bei ,Winkelraster” ->
~Abstand “ « ) e )

1 128 on ,“benutzen” und geben die Schrittweite 45 Grad ein.

C 3 8 o Abbrechen | Mit OK bestatigen.

& 100 cm

Hilfe |

& beiehin [625  [H om

In der ,Was-Leiste" wieder eine 11,5er Wand
anwahlen, jetzt aber in der ,Wie-Leiste" die
einzelne Wand anklicken.

I~ Sichtbarkeit beim Laden aus dem Projekt lbermehmen
~Winkelaster

¥ benutzen

Schitweitz [15 [ Grad

[~ auch bei gefar[&anen Punkten benutzen

[~ arthogonales Raster projizieren

[ Léngertaster venwenden (Abstand wie Rasterabstand)
HINWEIS

Analog 2u <Stg+F3> schaltet <Gtrg+R> das Winkelaster
leurzzeitig bis 2um nachsten Mausklick um.

Wir klicken die untere rechte Wandecke an.

el Velra Opties, Faedm EdvaFunkionen

Q. [ A @ > 54 [T o)

a3 «El

& A2WANG

Raum 1 7
61.76 m?

~ Bk BN 8¢ DRABDEP=09]

FE

Raum 2
9.71 m?

LRT |

®. =

BreAE] 1136 o piefel] TR TE.cn
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CEL*0CSRE BIW 9- - QY 4 [l o ETF » 1= [T bome =] e mw

& A2uANG

Raum 1
61.76 m?

BT EE-BEEAN -4 DRLBOESFIV ] &

#

P = M

fFeRE) g LEAL 09 an 130,36 00 e Linge: 156

Bewegen wir jetzt die Maus im unserem Zeichenbereich, stellen wir fest, dass die Wand in Schritten von
jeweils 45° ,einrastet”. Wir verandern wieder die Wandbezugsseite mittels STRG+W und setzen die Wand
genau im Winkel von 45° ab:

Mit den Trimmfunktionen unten links verschneiden wir nun die Wande, zunachst mit der Funktion ,2 Wande
wechselseitig trimmen*:

CELEESRE B0 o- - - QY 4 KT ¢ FFF » BT [T bomie =] mwd mw

EE=IFTT9TT

EFLEE- Bk AN -4 DRLBDERFOD - &

#

? g -1 X,

ATEBRED 196017 0w il B36. 1E.n
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Dann mit ,Wande verlangern*:

P Welryi Cotoren Ferebw emafurbtionen

NEACECSHE MO ® o - Qd # K E o SEW ¥ [T 5 [TIF omeiee =] red ‘lw
Vi G
B E
[
IF
N
B
Y | Raum 1
i 1 45.55 m?

BAET LE Ak 2AA 0= DALBDER=0- &

€
e 35t 51 o el ETBTEcn

Bitte beachten Sie bitte unbedingt die Wandkonstruktionshinweise im Kapitel 7.
Dort finden Sie nitzliche Informationen zur Wandeingabe und Berichtigung der Wandanschliisse!!!

3. FENSTER- UND TUREINGABE

Wir kommen nun zur Fenstereingabe, dazu wahlen Sie das erste Fenster aus:

Und machen wieder Rechtsklick darauf, damit Sie ndhere Angaben zum Fenster
machen kénnen:

Setzen Sie die

Fensterkonstruktion, einfach “X‘ Héhe des

~ Biffnungsmafie——————— [ Tedturen R Fensters auf
B [z e Rebmen bl 21| 4385, den stich
Hehe (85 e | Formmmren: ooz =]y | e | | op o Nul,
Stehben: [0 om |t suben [ | —Ialsg‘a"da'd die anderen
Stchunen: [1 om Varschau Angaben bleiben
Brsunoshbe 75 en Hite unverandert, und
I~ Ab Oberkante Rohdecke Sle erhalten
E b | folgende

Vorschau:

Breite : 7 cm
Dicke 5 cm

[ Offrungsat——————————
" rechts angeschlagen
& Jinks angeschlagen
 nach innen dffnend
" nach aulhen difnend

Anschliisse bei Eckfenstem
[~ it Gehrung links
™ mit Gehrung rechts
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Fensterkonstruktion, e

- Dffrungsmale ————
Bireite: 126 om

Hidhe W Eg.
Stich Oben |u_ ey
StichUnten: [0 om
Briistungshishe [57.5  em

™ &b Oberkante Rohdecke

B Anschiag.. '

Texturen

Ok
Fiahmen 1 |
Fensterbank innen m ﬂ Abbrechen
Is Standard
Femsterbank auben [graus ¥] ﬂ &l Standar

Worschau

[~ Riahmen

Dicke 5 em

Breite 7 em

~ fiffrungsart
€ rechts angeschlagen
= links angeschlagen

% nach innen Hffnend
© nach auben Gifnend

Anschiiisse bei E ckfenstem
I~ mit Gehrung lirks
I~ mit Gehrung rechts

Hilfe

[uts Gewostmn Erfgm Aospr Gekhess Gaads Wiy Sl Weos Optoen Feeds EdnrFokiioen

CHLFEeSRE MD@ 0- - Qb 4 e fF o EEF « G5 [T booa =] e

e

EE-ERBEAN B4 DALEDER=09

Ll

et 61855 aw Tt 1004, Sm

Mit einem weiteren Klick bestatigen Sie die Wandauswahl und geben jetzt den Abstand 100 cm ein:

Fenster - oder Tiireingabe

fbstand zum Referenzpunkt

cm

Bezugspunkt
 links
 mittig
% rechts

| 89 |

Nun kénnen Sie wahlen, ob wir das Fenster frei, im numerischen Abstand oder mittig verlegen:
Bitte die zweite Moglichkeit auswahlen.

v

7
Raum 1

14.73 m? Raum 5 /

’ 30.46 m?

7

Raum 6 :, j
262m? |

/ Raum 4 Z

7 Raum 2 12.88 m? Raum 3 7

9.71 m? 9.71 m?

(%)
ok
Abbrechen
Hilfe:
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Jetzt wahlen Sie die Offnungsrichtung mit dem nachsten Klick:

L

W \ﬁ 1 %
A _Raum _ 0
"1l 73 m2 | Raum 5 ;

Raum 6
262m? |

Raum 4
12.88 m?

Die restlichen Fenster verlegen Sie nach demselben Verfahren.
Als Zwischenergebnis sollte lhre Zeichnung so aussehen:

N

% Raum 1 Raum 5 g
L 14.73 m? 7 @
| m 30.46 m? %

“Raum6 | e /
2.62 m? \ //
- - Raum 4 4 °
< Raum 2 2.88 m? Raum 3 =
% 1 971 m? 9.71 m? %

NNNNE

Méochten Sie sich das Ergebnis auch in 3D anschauen, wahlen Sie folgende Funktion oben in der Menlileiste

aus: = ,I_l__|
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Sie sehen folgendes Bild:

e Dalei brateden ﬁmwmwﬁmmmhﬁ Edsrfurblonen B2 LIE]
DEFEE @SS MWD - =- &b % 815 eI a3 0 oo ]
i @t . B

REL EN &

i3

Zwischendurch kénnen Sie immer wieder hin- und herschalten, um lhre Fortschritte zu begutachten!

Verlegen Sie die Turen nach demselben Prinzip, die Innentir in die Schragen und die WC-TUr legen Sie
bitte mittig in die Wand hinein.

Hier ein Vorschlag zu der Gestaltung der Innen- und AuBentiren:

; 7
Terassentiir “
Abbrechen
als Standard
Hilfe

|

Tiirrahmen, einfach

0K
Abbrechen
als Standard Breite

Hife Hahe 201
Briistungshihe : o
I~ b Oberkante Rohdscks
fffrungswinkel ks [60
Offrungevinkel echts [0 ]

Startwerts setzen |

~ Abmessungen
Breile fimi

Hihe:: 201
o

Briistungshihe
I ab Oberkante Achdecke

Bifnungowinkel ks :  [60
€

Bifrungswinke rechts

Startwerte selzen |

g
™ nachinnen Stfnend

Anschiag
¥ nach innen dffnend
% lnks angeschlagen  Wandanschiuss.. |

Il orio-shiater Wandanschuss.. |

[~ Texturen

Zaige: ,mﬂ
okerFligel:  [bholkns <] b
echierFligel: [dherer <] ¥
~Fliigel
echts [TurkeneFulng — v|
wee: [ =]

P weiss -1
IkerFligel: [weis <]}
echterFiigel: [ene |
Fliige!

lnks:  [Terassentiim. Spiossen, sinzsin =

L

Die genauen Mafle und Absténde entnehmen Sie bitte der Zeichnung:
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Mit einem Doppelklick in die Raumbezeichnung kénnen Sie die Raumnamen und andere Raumangaben
andern.

4. TREPPEN

mm Beim Aufrufen der Funktion sehen Sie im Fly-Out-Fenster zunachst die verschiedenen Formen
und gelbe und graue Treppen. So kénnen Sie sofort zwischen Holz- und Massivtreppen
ﬁ ﬁ unterscheiden.

Wahlen Sie die vierte Treppe von oben aus, die L-Wendeltreppe in Holz.

Bewegen Sie die Maus in die Zeichnung hinein, sehen Sie, dass die Treppenform von unten
nach links oben angezeigt wird:

it LR
o B glled B

Die bendtigte Treppe steigt von rechts nach oben, deshalb spiegeln Sie sie wie folgt:
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Klicken Sie den Ursprung der Treppe links neben der Tir

BRH 87.50

e s
BRH 87.50

Dann die innere Ecke unten

E Arbeiten TR ..
% 9.71m
7 T

BRH 87.50
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Dann bewegen Sie die Maus nach oben, hierbei wird die Treppe gespiegelt:

BRH 87.50

Im Fenster andern Sie die Angaben der Treppe: Laufbreite 90

Lange am Antritt 130 cm
Gelénder rechts. kein

BRH 87.50
ZW-W{////A-W@=W
§
) % . § J/ »
3 A 3
& I Kochen § Wohnen @
% 14.73 m? § 30.46 m? %
7 7z
. i
. N ,
é we T Klick 3
2.62m* \,_1 ! 12.88 m2
N Ny 2 :
5 I Arbelten —R 5
z 9.71 m? 3 =
U
g .

Wenn Sie die Steigung
und Schrittmal
beobachten, so werden
sie feststellen, dass

L-Wendel Treppe aus Holz |§
- Geomehi Texturen
Laufbreite : IEU— cm Wange : Idhn\zDEa jﬂ 2
Ei"ﬂﬁmu; [ em Sufe: |ohoi0s ﬂﬂ —IAbbrEChen
ténngistr\tt lm il FRESEY Ig'aum ﬂﬂ —IVWSChau
Auftittbreite W cm 20-Ersatzdarstellung 2 Standardl
Steigungen : |14— ’]nlcht geschnitten d Hilfe: |
Niveau am Attt lD_ =11} R
Hihe : IW =11}
Steigung |2U— cm
Schiittrnall : IW =11}

Startwerte setzen
optimalz Begehbarkeit
Konstruktions-D etails

- Gelander

rechts : | kein 'I Q .

links: [Standerd »| £5" [
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diese sich &ndern, wenn
wir die oberen Werte
andern, z.B. die Lange
am Antritt oder Austritt
oder die Auftrittbreite.
Das Schrittma®
errechnet sich immer
automatisch aus den
anderen Werten.

Sie kénnen hier auch
Texturen verandern, die
2D-Ersatzdarstellung
bestimmen oder links
und rechts die Gelander
ein- und ausschalten,
bzw. neue konstruieren.



5. ZWEITES GESCHOSS

Das obere Geschoss konstruieren Sie, indem Sie zunachst in der Menlzeile ,Geschoss" anwahlen:

Gebaude  Und dann ,Neues Geschoss oberhalb*

Geb&ude Wohnung Rauminfo Mz

aktueles Geschoss 3
Sichtbare Geschosse

Meuss Geschoss obethalb des akbuellen. .
Meues Geschoss unterhalb, ..

&ktueles Geschoss bearbeiten, .,
Aktueles Geschoss laschen. ..

Im darauf erscheinenden Fenster, Reiter ,Allgemein® geben Sie bei Geschosshéhe 400 cm ein

Aktuelles G

055

Algemein | DN 277 | 118w worh |
Boestonrs: [Commion 5] | e |
Bemerkung als Standard

Hilfe
Eesc%sshuhe 400 e Im Reiter ,Ubernahme* kénnen Sie die Kopiequelle
 Deckenhithen wahlen und was davon im dariiberliegenden Geschoss
S i g e Ubernommen wird. In unserem Fall ,nur Grundriss*:
Fiohdecke B Ben

Abhéngung f @ om

Neues 055

Niveatl _
Oberkante Fultboden : |71 E cm Abgemein Ubemahme | DI 277 | oK
I AuBervermaung vervenden
Ablvechen |
I festhia Tigen: |0 g e Bl | [ = |
I festfiitFenster: |0 Ben ’ihamehmen —————— Hife
richls

™ Hiahen ab Oberkante Rohdecke

" gesamtes Geschoss

@ nur Grundriss [%

 Grundiss mit

[ Tiiren I™  Deckenaussparingen
I# Fenstem I~ halen

I Stiitzen

™ Unter/Uberziiger [T B
I~ Testen I Gelandem

7 “wanddffningen

Loschen Sie bitte alle Innenwande und verlegen neue nach folgendem Plan:

27



B6°

11.00

4.15°

4.00

2.36°

| 1.26

T 4187
BRH 73.00

9.00
i1
T

1.75

| 1.26

T 4187
BRH 75.00

2.36°

367

6" 4.65° 117, 205° j1° 333 6"
| 1 il
‘©
-
‘@
@
Ankleide s
% Kind 1 6.31 m2 |
1854 m? Eltern 12 oo
/“ 16.91 m? 5 =
Lo Il
\ B}
0 S
N o
Ny E
N Galerie g ol F
Kind 2 14.65 m? ]
14.4 m? Bad 5 Tg
9.8 m? ol @
o
il w
[(e]
(I
67 350
P 3.66 ; 3.05 3.33
! ! 11.00

Uben Sie die Eingabe mit den parallelen Wanden und die Eingabe mittels Winkelraster, wie im
Erdgeschoss beschrieben. Gerne diirfen Sie auch Hilfslinien verlegen, denken Sie aber unbedingt an die
Wandkonstruktionshinweise, die dieser Broschtre beiliegen. Nach dem Verlegen der Wande bitte noch
mal alle Wande hinsichtlich der Richtigkeit Uberprifen!

6. DACHEINGABE

In ArCon haben wir 10 verschiedene Dachformen. Wir empfehlen die Arbeit mit der ersten Dacheingabe,
der ,freien Dachform®. Hier kénnen Sie jede Seite einzeln bearbeiten und auch spater verandern. Gerne
kénnen Sie auch zur schnellen Eingabe die anderen Dachformen benutzen, jedoch hat man hier

eingeschrankte Veranderungsmaglichkeiten.

Wahlen Sie das Dach in der ,Was"-Leiste, dann im Fly-Out Fenster die Eingabe mit der ,freien

Dachform®:

’f%:.i-'l'

und dann in der ,Wie"-Leiste die ,Dachkontur als Polygon eingeben®.
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| |:| | Dachkontur fest



i Aowels Wolrss Cplioeen Frrgs Edvafublone,

DHAFEeSRE BO@ a- - Q% 4 K6 0E ¢ » Rl [T [ =] me
k,

= ial \__r\ T oo .

S [ Kiick 1| ' lick2 |

Q ‘( s A

r i _ | Ankleide

d / Kind 1 663 m? '

é 8 1817 m? Eltern 8

I; E I'lI 16.91 m? z

5 A -

" .

=1}

o5 2 5

: f T "|| Kind 2 Galerie ‘8

el | | In 14.94 m? ~

2 7 147w " Bad g

Yy \ 9.8 m?

I Lxucu] '| )
e I =

it -1340.97 0w el S S

Nach dem 4. Klick machen Sie bitte Rechtsklick, um die Angaben zu bestéatigen.
Der Dacheditor erscheint:

Dacheditor

=] ™ ille Details darstellen
¥ Animierte Aotation

Holzkonstuktion | Holzabmessungen I Aligemein | Dachseite wechsein: e >

Dachzeits | Details Abbrechen

- Dachssitentypen————————————————

(-*Mr r%r%
WP ®

i~ Dachesite einfach

Yorschau

Irfo..

Hilfe:

il

v Mit Skizze
piN @ [ en
) [ em
[n1) |38— Grad
h1 t2 [0 lem
[n2) 'U— Grad

™ FRund

s
i Assistent... I

I Dachiiber alls Gebduds

In der Vorschau sehen Sie die Dachseite, die gerade aktiv ist, griin markiert und die Dachflache wird rot
dargestellt. Als Orientierung dienen die x- und y- Koordinaten, die zu den x- und y-Koordinaten auf der
Zeichnung korrespondieren, so wissen Sie immer, welche Dachseite Sie gerade bearbeiten.

In unserem Beispiel sollen die langeren Dachseiten wie oben dargestellt veréandert werden, die kirzeren
Dachseiten sollen Giebelseiten werden. Um von einer Dachseite zu der nachsten zu gelangen benutzen
Sie die Pfeiltasten (iber der Vorschau:
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Fehleingaben kdnnen riickgangig gemacht werden mit den Tasten: !lﬁl

Wenn Sie mit der Dacheingabe fertig sind, sollte das Ergebnis in 3D so aussehen:

E-mmmwmmmwmmmm e " x
DR sEeSHSE T8 -

R O Y
L

5 IR w341 IR (1 cowonon =] b
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7. Wandkonstruktionshinweise

Sehr geehrter ArCon Eleco - Anwender,

bitte beachten Sie unbedingt folgende Punkte bei der Konstruktion in ArCon:

1. Wande an Ecken immer auf Gehrung konstruieren, innen und auRen.

RICHTIG: r_ fe FALSCH: € o

2. Wande nichtin demselben Gebaude nebeneinander berlihrend parallel setzen.

RICHTIG: | FALSCH:

3. Wande nicht tGberkreuzen.

RICHTIG: w1___.__<!,\ - e J/!, w3
| IR E B
w2
FALSCH ....... _I 1__ ..... — . —
w1_[ _____ i
w2

4. Wande nicht ineinandergreifend konstruieren.
RICHTIG: _— FALSCH:

0

5. Wande nicht unnétig stiickeln.

6. Alle oben genannten Hinweise gelten auch fir virtuelle Wande.
Insbesondere bitte auch nicht virtuelle Wande entlang den Stirnseiten anderer Wande fiihren.

7. Decken nicht in Decken konstruieren. Sobald ein Raum in ArCon geschlossen wird, ist eine
Decke automatisch vorhanden, die von oben jedoch nicht sichtbar ist.
Soll eine Decke dargestellt werden, bitte ein neues Geschoss oberhalb erzeugen mit der
,Ubernahme* -> nichts".
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Ab der ArCon Version +6.0 finden Sie im Konstruktionsmodus in der linken vertikalen Leiste
den Befehl ,Wande bearbeiten“. Mit den dort angebotenen Funktionen kénnen Sie schnell und
einfach lhre Konstruktion tberpriifen und berichtigen.

Insbesondere die 4. Funktion ,Wand verlangern” und die 6. Funktion ,Zwei Wande
wechselseitig timmen* ist in diesem Zusammenhang besonders wichtig.

(Die 3 unteren Funktionen werden ab der ArCon - Version +2005 angeboten)

e
é

Fehlerhafte Wandverschneidungen kdnnen unter anderem diese Phinomene verursachen:

Transparente Wande im Designmodus

Kein Speichern oder Offnen der Datei méglich

Fehlerhafte Darstellungen

Dateien sind plétzlich mehrere MB groR, obwohl es sich um kleinere Projekte handelt
Etc.

Falls Sie lhre ArCon Datei iiberhaupt nicht mehr 6ffnen kénnen:

HPON=

Legen Sie eine neue Datei an und bestétigen Sie die Geschossangaben.
Mendipunkt ,Gebaude” -> ,Gebaude laden”

Wabhlen Sie die fehlerhafte Datei und 6ffnen Sie diese.

Berichtigen Sie jetzt die Fehler und speichern Sie die Datei unter neuen Namen ab.

Wir wiinschen Ihnen weiterhin viel Erfolg und viel SpaB beim Arbeiten mit ArCon!

ArCon Software GmbH
Hefehof 25
D — 31785 Hameln

info@arcon-cad.de
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